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PROSCENIUMP" HARDWARE-ANFORDERUNGEN UND
SOFTWARE-INSTALLATION

Hardware-Anforderungen

Die PROSCENIUMPMX  Multimedia-Lichtsteuerungssoftware erfordert einen PC mit folgender
Mindestausstattung:

a) IBM-PC kompatibel mit installiertem Windows 95™
b) Prozessor min. Pentium™ mit 90 MHz

c) 16 MB freier Arbeitsspeicher

d) 8 MB Speicherplatz auf der Festplatte

Software-Installation

Legen Sie die Martin ProSceniumPMX CD-ROM in lhr CD-Laufwerk ein. Wenn die Autostart-
Funktion aktiviert ist warten Sie, bis das Installationsfenster erscheint und klicken dann auf ,,Install”,
um die Software auf Threm PC zu installieren.

Falls die automatische CD-Erkennung deaktiviert ist, klicken Sie auf die Datei ,,Setup.exe”, um die
Installation manuell zu aktivieren.

Um die Software auf einem PC ohne CD-ROM Laufwerk zu installieren, beachten Sie bitte folgende
Schritte:

a) Legen Sie die Martin ProSceniumPMX CD-ROM in einen Computer mit CD-Laufwerk ein.

b) Selektieren Sie im Fenster ,,Arbeitsplatz** das CD-ROM Laufwerk.

c) Markieren Sie alle Dateien auf der Martin ProSceniumPMX CD-ROM.

d) Bereiten Sie 5 leere, formatierte 1,44 MB Disketten vor.

e) Kopieren Sie alle Dateien durch Klicken & Ziehen (Drag & Drop) oder mit der rechten Maustaste
auf das Floppy-Laufwerk.

f) Windows 95™ wird Sie dann auffordern, nacheinander die 5 Disketten einzulegen, um die ca. 6 MB
zu kopieren (sofern Sie die Online-Dokumentation nicht mitkopieren).

g) Legen Sie auf dem PC ohne CD-ROM Laufwerk zunéchst ein temporéres Verzeichnis an (z.B.
C\TEMP).

h) Kopieren Sie den Inhalt aller Disketten in das tempordre Verzeichnis.

i) Wechseln Sie in das temporére Verzeichnis und starten Sie das Programm ,,Setup.exe®.

j) Wenn der InstallationsprozeR beendet ist, sollten Sie das temporare Verzeichnis wieder l6schen (um
die 6 MB Festplattenspeicher zuriickzuerhalten).

Sobald das Installationsprogramm gestartet ist, wird auf der Festplatte das Verzeichnis ,,MartinPS* mit
allen bendtigten Dateien angelegt sowie eine Programmgruppe mit den Programmsymbolen erstellt.
Wenn der Installationsprozel beendet ist, kann das Programm U(ber die Win"95 Task-Leiste (START->
PROGRAMME) gestartet werden.
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INSTALLATION DER PROSCENIUMPM* HARDWARE
Martin ProSceniumPM*-|SA-Karte

Einfiihrung

Die Martin ProSceniumPMX |[SA-Karte ermdglicht eine Installation der ProSceniumPMX Software auf
Desktoprechnern.

Achtung: die DMX-1/0-Karte kann durch statische Entladungen beschadigt werden.
Beachten Sie die allgemeinen Regeln zur Vermeidung elektrostatischer Entladungen: beriihren
Sie eine geerdete Metallflache (Geh&use) vor und wahrend dem Einbau der Karte, um statische
Aufladungen zu vermeiden. Halten Sie die Karte immer an den Ecken und vermeiden Sie eine
direkte Berlhrung der Komponenten.

Installation

Die Martin ISA-Karte bendtigt einen reservierten 1/0-AdrelRbereich. Bitte priifen Sie vor dem Einbau
der Karte die Speicher-Ressourcen der verschiedenen Gerdte in Threm Computer, um sicherzustellen,
daR die Karte korrekt vom System erkannt werden kann.

Dies kann direkt unter Windows 95™ erfolgen, indem Sie folgende Schritte ausfiihren:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol ,,Arbeitsplatz*
Klicken Sie auf ,,Eigenschaften*

Klicken Sie auf ,,Geréate-Manager*

Klicken Sie auf ,,Eigenschaften*

Klicken Sie auf ,,Speicher*

Das dargestellte Fenster zeigt die Details der Speicherzuordnung. Fur die Martin ISA-Karte kann jeder
verfligbare 4 KB-Block im D-Segment eingesetzt werden, d.i. ein 1000 (hexadezimal) groRer Block im
Speicherbereich  000D0000 bis 000DFFFF (hexadezimal). Die Standardadresse der Martin
ProSceniumPMX [SA-Karte ist 000D1800 (hexadezimal). Priifen Sie zunéchst, ob dieser Speicherbereich
verflgbar ist und konfigurieren Sie anderenfalls die Gerateadresse Uber den Dipschalter auf einen freien
Speicherbereich um.

Die Karte besitzt einen Dipschalter zur Selektierung der Basisadresse des verwendeten
Speicherbereichs. Die Position des Dipschalters sowie die Standardkonfiguration ist in der folgenden
Grafik dargestellt.
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Abb.1 - Konfiguration des Dipschalters

—
[ .

— T

Wie aus der Grafik zu ersehen ist, besteht der Dipschalter aus 10 kleinen Schiebeschaltern, die auf die
Positionen OFF (links) oder ON (rechts) gesetzt werden kénnen.

Um den Dipschalter auf einen bestimmten Speicherbereich zu konfigurieren, sollten Sie zunéchst alle
Schalter auf OFF stellen und dann die entsprechenden Schalter geméaR folgender Tabelle auf ON
stellen.

BLOCK ADRESSBEREICH DIPSCHALTER ON
DO 000D0000-000DOFFF 5
D1 000D1000-000D1FFF 1, 5 (Standard)
D2 000D2000-000D2FFF 2,5
D3 000D3000-000D3FFF 1,2,5
D4 000D4000-000D4FFF 3,5
D5 000D5000-000D5FFF 1,35
D6 000D6000-000D6FFF 2,3,5
D7 000D7000-000D7FFF 1,2,3,5
D8 000D8000-000D8FFF 4,5
D9 000D9000-000D9FFF 1,4,5
DA 000DAOO00O-000DAFFF 2,4,5
DB 000DB000-000DBFFF 1,2,4,5
DC 000DC000-000DCFFF 3,4,5
DD 000DD000-000DDFFF 1,3,4,5
DE 000DEOO00O-000DEFFF 2,3,4,5
DF 000DF000-000DFFFF 1,2,3,4,5

Sobald der Dipschalter konfiguriert ist, kann die Karte installiert werden. Bitte beachten Sie die
folgenden Schritte zum Einbau der ISA-1/0 Karte:
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 Schalten Sie den Computer aus und ziehen Sie den Netzstecker ab.
» Entfernen Sie die Abdeckung vom Gehduse.

» Lokalisieren Sie einen freien ISA-Steckplatz (Bitte beachten Sie zu weiteren Informationen das
Handbuch Ihres PC’s).

e Entfernen Sie den Abdeckwinkel an der Rickseite des freien Steckplatzes. Bewahren Sie die
Fixierschraube zur Befestigung der ISA-1/0 Karte auf.

* Nehmen Sie die Karte an der Ecke und am Abdeckwinkel. Setzen Sie dann die Kontaktleiste in den
Steckplatz ein und fixieren Sie die Karte mit der Schraube.

 Setzen Sie den Gehausedeckel wieder auf.

 SchlieBen Sie das Netzkabel an.

* SchlieBen Sie die fur Ihre Anwendungen bendtigten DMX-Kabel an.
 Schalten Sie den Computer ein und starten Sie das ProSceniumPMX Programm.

» Waéhlen Sie im ProSceniumPMX-Konfigurationsmentu den Menipunkt ,,Hardware Choice”, um die
korrekte Adresse zu selektieren.

e Beenden Sie das ProSceniumPMX-Programm und fuhren Sie einen Neustart durch, um die
Konfiguration zu aktualisieren.

Anmerkung: Nachdem die Karte installiert worden ist, wird der selektierte Adref3bereich als ,,von
Windows 95™ verwendet” deklariert. Zur Uberprifung, ob die Karte vom System erkannt wurde
stellen Sie fest, ob der selektierte Adrel3bereich die Bezeichnung ,,fir Geréte nicht verfugbar* tragt.

Anschlu® der DMX-Kabelverbindungen

DMX-512 Ausgangsleitung
\ DMX-512 Eingangsleitung

4

5-Pin XLR DMX-Out 5-Pin XLR DMX-In
(Kabelbuchse) (Stecker)
DMX-512 Durchgangsleitung
} |
5-Pin XLR DMX-Through
(Kabelbuchse)

9-Pin Sub-D Stecker

|.| | | |_| 7ur ISA-Karte

Abb.2 - AnschluB der DM X-Interfacekarte
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Fehlerbeseitigung

Wenn die Karte vom ProSceniumPMX-Programm nicht erkannt wurde, sollten Sie folgende Punkte
nochmals tberprifen:

» Dipschalterstellungen

» Kaorrekter Sitz der Karte im Steckplatz

 Adressenkonfiguration des ProSceniumPMX-Programms

 Prufen Sie die im folgenden Abschnitt beschriebene Kompatibilitat Ihrer DMX-Geréte

Im Master-Modus wird von DM X-Geréten (Dimmer etc.) kein Signal empfangen

Wenn Sie ein neues DMX-Gerdt (Empfangsmodul) einsetzen, Uberpriifen Sie die volle
Kompatibilitdt mit dem USITT DMX-512/1990 Standard. Wenn die DMX-Taktraten zu hoch sind,
konnen Sie die DMX-Taktrate mit der Funktion ,Reduced Rate* im ProSceniumPMX
Konfigurationsmen( verringern. Falls das Problem weiter besteht, sollten Sie den Ausgang der Karte
im Master Modus mit einem DMX-Tester oder einem zweiten ProSceniumPMX-System im ,,Slave*-
Modus Uberpriifen. Sollten sich Fehler am DMX-Signal zeigen, wenden Sie sich bitte an lhren
Martin Handler. Die DMX-Karte enthélt keine austauschbaren Komponenten.

Falls das Problem weiterhin besteht, wenden Sie sich bitte an Ihren Martin Handler.
Martin DMXADP-LPT Parallelport-Adapter
Einfiihrung

Der Martin ProSceniumPMX-Parallelport-Adapter ermdglicht eine Installation der ProSceniumbMX
Software auf Desktoprechnern und Notebooks.

Achtung: der Parallelport-Adapter kann durch statische Entladungen beschadigt werden.
Beachten Sie die allgemeinen Regeln zur Vermeidung elektrostatischer Entladungen: berthren
Sie eine geerdete Metallflache (Gehause), bevor Sie den Adapter anschlieRen.

Installation

Im Gegensatz zur ISA-Karte erfordert der DMXADP-Adapter kein Offnen des Computers oder
spezielle Einstellungen. Der Adapter kann leicht installiert werden, wenn Sie die folgenden Schritte
beachten:

 Schalten Sie den Computer aus und ziehen Sie den Netzstecker ab.
 Lokalisieren Sie die parallele Schnittstelle (25-polige Sub-D Buchse)
 Lokalisieren Sie einen Maus- oder Tastaturanschluf? (6-polige PS/2 oder 5-polige DIN-Buchse).

» Verbinden Sie das DMXADP-Adaptergehduse mit der parallelen Schnittstelle und ziehen Sie die
beiden Fixierschrauben fest.

* Wenn ein Maus- oder Tastaturanschlu® frei ist, schlieRen Sie einfach den PS/2-Stecker des
DMXADP-Adapters an diese Buchse an (verwenden Sie den PS/2- nach DIN-Adapter, falls Ihr PC
nur eine DIN-Buchse besitzt).

Martin ProSceniumPMX -Bedienungshandbuch 9



» Wenn der Maus- oder Tastaturanschluf? bereits durch ein Peripheriegerat belegt ist, schleifen Sie den
DMXADP-Adapter durch, indem Sie das Peripheriegerdt an die PS/2-Kabelbuchse und den PS/2
Stecker an den Computer anschlieRen (verwenden Sie den PS/2- nach DIN-Adapter, falls Ihr PC
nur eine DIN-Buchse besitzt).

 SchlieBen Sie das Netzkabel wieder an.
 SchlieRen Sie fur Ihre Anwendungen bendétigten DMX-Kabel an.
 Schalten Sie den Computer ein und starten Sie das ProSceniumPMX-Programm.

o Selektieren Sie die Adresse der parallelen Schnittstelle (ber das ProSceniumbMX-
Konfigurationsment.

e Beenden Sie das ProSceniumPMX-Programm und fuhren Sie einen Neustart durch, um die
Konfiguration zu aktualisieren.

Anschluf? der DMX-Kabelverbindungen

Folgende Grafik zeigt den externen Anschlu des DMXADP-Adapters:

DMX-512 Ausgangsleitung DMX-512 Eingangsleitung
1 I
— —
5-Pin XLR DMX-Out 5-Pin XLR DMX-Out 5-Pin DIN-
(Kabelbuchse) (Stecker) Kabelbuchse
zur Tastatur

6-Pin PS/2-Stecker

zum Tastatur-/Maus-

anschlufd
PS/2-DIN
Adapter

(falls benotigt)
DIN-PS/2 6-Pin PS/2-Kabel-

Adapter buchse zur
(falls bendtigt) Tastatur/Maus

DMXADP

Status-LED

I I
U1
25-Pin Sub-D
zum LPT-Port

Abb.3 - AnschluB des DMXADP
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Fehlerbeseitigung

Falls nach der oben beschriebenen Installation weiterhin Probleme bestehen und der Adapter nicht
einwandfrei arbeiten sollte, Gberprifen Sie nochmals folgende Punkte:

* Anschliisse des DMXADP-Adapters am Computer
 Adresse der parallelen Schnittstelle tiber die Windows 95 ™-Systemsteuerung
» Fihren Sie schlieBlich die im Folgenden beschriebene Fehler-Checkliste durch

Beim Einschalten des Computers leuchtet die Status-LED nicht auf

In diesem Fall ist die Spannungsversorgung nicht korrekt an den DMXADP-Adapter angeschlossen
oder der eingebaute Minicontroller konnte den integrierten Selbsttest nicht erfolgreich beenden.
Vergewissern Sie sich, daR das DMXADP-Kabel korrekt mit dem Maus-/Tastaturanschluf3
verbunden ist. Versuchen Sie die Installation auf einem anderen PC, um Defekte von dieser Seite
auszuschlieRen. Falls die LED nach diesen MaBnahmen immer noch nicht aufleuchtet, wenden Sie
sich bitte an Ihren Martin Handler.

Die ProSceniumPMX-Software meldet einen ,,Sense Time-Out* Fehler

Die Kommunikation zwischen PC und dem DMXADP ist fehlerhaft. Uberpriifen Sie den AnschluR
an der parallelen Schnittstelle. Vermeiden Sie es, die Spannungsversorgung des DMXADP-Adapters
auszuschalten, solange der PC in Betrieb ist. Schalten Sie den DMXADP immer zusammen mit dem
Computer ein und aus. Wenn das Problem weiterhin besteht, wenden Sie sich bitte an Ihren Martin
Héndler.

Im Master-Modus wird von DMX-Geraten (Dimmer etc.) kein Signal empfangen

Wenn Sie ein neues DMX-Gerdt (Empfangsmodul) einsetzen, Uberprifen Sie die volle
Kompatibilitdt mit dem USITT DMX-512/1990 Standard. Wenn die DMX-Taktraten zu hoch sind,
konnen Sie die DMX-Taktrate mit der Funktion ,Reduced Rate” im ProSceniumbMX
Konfigurationsmenl verringern. Falls das Problem weiter besteht, sollten Sie den Ausgang des
DMXADP-Adapters im Master Modus mit einem DMX-Tester oder einem zweiten
ProSceniumPMX-System im ,,Slave“-Modus Uberprifen. Sollten sich Fehler am DMX-Signal zeigen,
wenden Sie sich bitte an lhren Martin Handler. Der DMXADP-Adapter enthélt keine
austauschbaren Komponenten.

Falls das Problem weiterhin besteht, wenden Sie sich bitte an Ihren Martin Handler.

Martin ProSceniumPMX -Bedienungshandbuch 11



DIE ProScenium-BEDIENUNGSOBERFLACHE
Der Bildschirm

v M artin ProSceniumDMX Yer. 7.40  File: C:AMartinPS\demo. asc - [ProSceniumDMX - Fader screen] M= E3
Files Channelz Cues Chager Yiew Window Mode Help

el ©l2] =Elol2E im0 ok 23] o Frve-

2575288 | 2895320 | 3215352 | 353> 384 | 385 416 | M7 > 448 | 4495 430 | 431 > 512 |
1532 | 33564 | 65595 | 975128 | 1295180 | 1615192 | 1935224 | 225 256 |

1 starting v 0 Out: O Play COAudio from 1o 2 - Becord || Clear
52E 2728029 30) 3 32

205 plat 2 CJ Crossfade |
— Prezet B

| 2 machIn 0 0ut 0 Play C:\wINDOWS\MEDIA\Passport.mid -] Recod| Clear| L ke

[=1 L
=l 4
raf4
ol 4
hl 4
ol 4
—af 4
ool 4
wl 4
[=1 L}
=l 4
raf 4
ool 4

—Master 100 —
B N N N W N N N M I Black i’

out

2 B B L Y e Y =

A0 A1 42 A3 A4 A5 A8 AT A8 A9 200 210 22 23 24 23 26 27 28 29 30 3 32

| | |MsT OFF =

ADbb.4 - der ProScenium®“*-Bildschirm

Am oberen Rand des Programmfensters befinden sich die Haupt-Titelleiste mit dem aktiven
Dateinamen, die Pulldown-Menis sowie die Werkzeugleiste mit Symbolen zur diekten Aktivierung
bestimmter Funktionen. Wie bei den meisten Windows-Programmen (blich, erscheint ein Popup-Text

mit einer Beschreibung der jeweiligen Funktion, wenn der Mauszeiger auf einem Symbol stehenbleibt.
Die rechte Seite der Werkzeugleiste enthalt das Scannerfenster.

ProSceniumPMX-Werkzeugleiste

s <l =

B @

fl?ll (j)lﬂ Iil.-'i‘-.ll Scanners j
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Funktionsbeschreibung der Schaltflachen in der Werkzeugleiste

Symbol Funktion

Offnen einer USITT-ASCII Datei
Speichern der aktuellen Datei

MEEREe S @D E e D

Ausdrucken der Showdaten

Sprung zum vorigen Cue

Sprung zum néchsten Cue

Aktiviert das Scannerfenster

Aktiviert das Kanal-Informationsfeld

Aktiviert den Cue-Editor (Zuordnung von Schleifen, Verknipfungen oder MCI-Befehlen)
Aktiviert das Konfigurationsment

Aktiviert das Gruppenfenster

Aktiviert den USITT-ASCII-Editor (diese kritische Funktion sollte nur von erfahrenen
Anwendern eingesetzt werden)

Aktiviert den 2-D Beleuchtungsplan

Aktiviert das digitale Patch-Fenster

Blackout aller Kanale, Gruppen, Chaser ... usw.

Stoppt die Wiedergabe aller Audiodateien (CD-Audio, MIDI, Mpeg3, Wav)
Gerdtebibliothek

Filterbibliothek

ProSceniumPMX-Online-Hilfe

Uber ProSceniumPMX (Informationen Gber Hardware, Software, Versionsnummern ... usw.)

Die Kanalseiten kdénnen Uber den gesamten Bereich von 1 bis 512 angezeigt werden. Die Selektierung
der gewiinschten Seite erfolgt durch einen einfachen Mausklick.

In der Mitte des Programmfensters werden die Steuerkanale sowie zwei Presets (A und B) dargestellt,
die ein traditionelles manuelles Lichtsteuerpult simulieren. Mit dem Crossfade-Regler kdnnen Sie
einfach zwischen Bank A und B wechseln. Die Ausgangspegel von Bank A und B werden durch den
roten und den griinen Balken begrenzt.
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Jeder Preset (A oder B) verfligt Gber folgende Funktionen:

Ein Kombifeld mit der Liste aller Cues: ein Cue kann durch einfaches Anklicken aufgerufen werden.

i 1 starting ln: 0 Out: O Play COAudio fram 1 to 2 vii

* Mit der Taste kdnnen Sie den Inhalt der Bank (A oder B) einem Cue zuzuordnen. Bitte
beachten Sie, dal} der Cue auch im ,,Blind“-Modus aufgenommen oder modifiziert werden kann,
indem Sie einfach einen inaktiven Preset verwenden (normalerweise Preset B).

e Mit der Taste kdnnen Sie den Inhalt der entsprechenden Bank I6schen.
Il?lﬁllﬁﬂ...

P e e e

!

r|lw|lwr]|>*r]|~]r

AR B 2T 2B 29 430

e 32 Fader Cyan 8 zur Steuerung der DMX-Kanile. Wie bei allen Windows 95™
Steuerelementen kann ein Regler direkt mit der Maus bewegt werden, durch Anklicken der
Pfeilsymbole ober- und unterhalb des Reglers in 1%-Schritten oder durch Anklicken der grauen
Flachen zwischen dem Regler und den Pfeilen in 5%-Schritten bewegt werden. Uber die Tastatur
konnen Sie den Regler mit den Pfeiltasten in kleinen Schritten, mit den ,,Bildt“- und ,,Bildl *-
Tasten in groRen Schritten bewegen sowie mit der ,,Pos 1“-Taste einen Faderpegel von 0% und der
»Ende“-Taste 100% selektieren.

Selektierung eines Kanals tber die Tastatur

Um einen Kanal Uber die Tastatur auszuwéhlen, geben Sie einfach ,,*** oder ,,C*“ gefolgt von der
Kanalnummer ein. Um einen Kanal Uber die Tastatur zu selektieren und in die aktuelle Auswahl
einzufligen, mussen Sie nur die Kanalnummer eingeben.

Um eine Serie von Kandélen zu selektieren, geben Sie zunéchst den ersten Kanal ein, betétigen Sie die
/" Taste (Teilungsstrich +) und geben Sie dann den letzten Kanal der Reihe ein.

Ein Kanal kann einfach zur aktuellen Auswahl hinzugefligt werden, indem Sie die ,,+*“ Taste betatigen.

Wenn Sie einen Kanal entfernen wollen drticken Sie ,,+*, geben die Kanalnummmer ein und betétigen
dann die ,,-“ Taste.

Selektierte Kanéle werden auf dem Bildschirm in einer anderen Farbe dargestellt.

Wenn Sie den Kanal in einer anderen Seite auswéhlen, wird diese neue Seite automatisch selektiert.
Zusétzlich besteht die Moglichkeit, die ndchste Seite mit der ,,P“-Taste und die vorige Seite mit der
,O"-Taste zu aktivieren.

Die aktuelle Auswahl kann jederzeit mit der ,,Esc“-Taste geldscht werden.
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Selektierung der Kanalpegel
a) mit der Tastatur

Um dem selektierten Kanal einen Pegel zuzuordnen, driicken Sie die ,,.“-Taste und geben dann den
Prozentwert des gewiinschten Kanalpegels ein.

Fur einen Nullpegel geben Sie 0 ein.
Fur Pegel von 1 bis 9 stellen Sie eine 0 voran (z.B. 09 fiir 9%).
Fur den Maximalpegel (100%) betétigen Sie einfach die ,,.* Taste erneut.

Die Pegel der selektierten Kanéle kénnen auch langsam tber das Thumbwheel oder mit den Pfeiltasten
in 1%-Schritten und den ,,Bild1 “-/,,Bild | “- Tasten in 5%-Schritten justiert werden.

b) mit dem Joystick

Wenn lhr Computer mit einem Gameport ausgestattet ist und ein Joystick oder das optionale
FADJOY Plus-Steuerpad angeschlossen ist, kann die Selektierung direkt erfolgen, AUSSER WENN
DAS SCANNERFENSTER AKTIVIERT IST. Der Typ des Steuergerdtes mulR im
Konfigurationsmeni unter dem Mendpunkt ,,Joystick® definiert werden, indem Sie den Device-Code
auf ,,4* fiir einen normalen Joystick und auf ,,5* fir das FADJOY Plus setzen.

« Das Kanalpegel-Fenster (6) FEIFt| zeigt die Pegel in Prozent (0 bis FL) oder bei voller Auflésung
hexadezimal an (nur bei Bank B), sofern diese Option im Konfigurationsmeni selektiert wurde. Der
Wert des Pegels wird im Normalfall gelb dargestellt und purpurfarben, wenn der Kanal durch eine
Gruppe gesteuert wird (Gruppen sind den Kanélen tibergeordnet).

2B a7 aafaapena
» Kanalnummer. Wenn Sie den Mauszeiger auf eine Kanalnummer bewegen, erscheint
der entsprechende Popup-Text, sofern ein Text flr diesen Kanal definiert wurde. Wenn Sie einen
Kanal mit der linken Maustaste anklicken, kann dieser Kanal zur aktuellen Auswahl und dem
Thumbwheel hinzugefugt oder entfernt werden.

M Wheel E|
_* | 100

o
=

[felsleelslel
262 CO

-

Das Kanal-Konfigurationsfenster (Text, Scheinwerfertyp etc.) kann jederzeit angezeigt werden,
indem Sie mit der rechten Maustaste auf die entsprechende Kanalnummer klicken.
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& Channel n. 24 Options !EIE

Ital:-le margaretha Text — Channel Lewvel——
I‘I_Elhlumher of spots d:b %20 ;I
I,.f_-.,[) E M anufacturer Dec: 0

IEUHDF‘E DS 204 Type of spot

2000 ‘wWatt Spat Library | Hex: 0 j
|13-35 Beam / Scanner Param.
— Group Lewvel

F Pozition of the zpot [Max 1 ch.] ;|
I Cluit %->0
Filter  Filker Libramy |

Copy | Add to Library | save j

Spot Maintenance Software |

Abb.5 - Kanal-Konfigurationsfenster

Dieses Fenster erlaubt die Selektierung von Kandlen und Gruppen sowie eine Anzeige der
Kanalpegel in Prozent oder direkt in hexadezimalen DMX-Werten. Zusdtzlich wird der
Scheinwerfertyp angezeigt, der in der Geratebibliothek ausgewahlt werden kann. Um die grafischen
Funktionen des ProSceniumPMX-Systems zu nutzen, sollten Sie immer eine gréRere Zahl
Scheinwerfer einsetzen und Beschreibungstexte zuordnen. Wenn Sie mehrere dhnliche oder gleiche
Kandle definieren wollen, betdtigen Sie die ,,Copy“-Taste und geben Sie eine Kanalnummer als
Kopierziel ein. Ein neu definierter Scheinwerfer, der nicht in der Gerétebibliothek enthalten ist,
kann mit der ,,Add to Library“-Taste zur Bibliothek hinzugefligt werden (auRer bei Scannern, deren
Einsatz in einem eigenen Kapitel dieses Handbuchs beschrieben wird).

Das Programmverzeichnis des ProSceniumPMX-Systems beinhaltet ein  Hilfsprogramm
(,,sptmaint.exe®), das einen vereinfachten Zugriff auf die Gerétebibliotheken erlaubt.

Am unteren Rand des Programmfensters befindet sich die Statusleiste, in der die installierte DMX-
Hardware, die Zahl der gesendeten/empfangenen Kandle sowie der Betriebsmodus (Master/Slave)
angezeigt werden:

|Eln gtage: 1 starting |M.Ne:-:t2 mach |MST DFFE ,y:‘

Der Grand Master Fader befindet sich in der rechten unteren Ecke des Programmfensters:

—Master 100% —
Black, =
ok
A
T/

Der Master steuert den Gesamt-Ausgangspegel eines Pultes. Die ,,Blackout“-Taste ermoglicht
aulRerdem jederzeit einen sofortigen Blackout aller Einheiten. Wenn Sie diese Schaltflaiche erneut
anklicken, wird der Master ohne Veranderung der urspriinglichen Kanalpegel wieder aktiviert.
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Im gleichen Feld befindet sich der Papierkorb. Mit der Funktion Klicken & Ziehen (Drag & Drop)
kann ein Cue einfach geldscht werden, indem Sie den Cue im B Preset anklicken, Uber den Papierkrorb
ziehen und dann die Maustaste loslassen. Der gleiche Vorgang ist fir alle ProSceniumPMX-Objekte
anwendbar: Gruppen (selektierbar Uber die Gruppennummer), Kanéle (selektierbar (ber die
Kanalnummer) und Scanner (selektierbar Gber das ,,+“-Symbol neben dem Scannerfeld).

CUES

Wenn eine Szene editiert wurde, kann sie einfach in einem Cue abgespeichert werden, um flr spatere
Wiedergabe oder Modifikationen verfugbar zu sein. Die Pegel aller Kanale werden auf den selektierten
Cue Ubertragen.

Aufnahme von Szenen in einen Cue

Wenn Sie eine Szene aufnehmen wollen, klicken Sie einfach auf die Schaltflache ,,Record* des
entsprechenden Presets (A oder B). Im Gegensatz zu anderen Lichtsteuersystemen erfordert das
ProSceniumPMX-System keinen ,,Vorbereitungs-“ oder ,,Ubertragungsmodus*: alle Funktionen sind zu
jeder Zeit mdglich. Geben Sie dann eine Nummer fiir die Zuordnung des Cues in Form einer 6-
stelligen realen Zahl (incl. Dezimalpunkt) ein. Die Cues werden automatisch in aufsteigender
Reihenfolge eingefugt. Zum Beispiel kann Cue 11.1 zwischen den Cues 11 und 12 eingefligt werden,
spéter dann Cue 11.11 zwischen 11.1 und 11.2 usw.

Achtung ! Als Trennzeichen ist nur der Punkt (.) zulassig. Verwenden Sie niemals ein Komma
(,) als Trennzeichen.

In jedem Fall erscheint ein Dialogfeld zur Bestdtigung, bevor ein bereits existierender Cue
uberschrieben wird.

Wenn Sie die ,,Record“-Taste zusammen mit einer Kanalnummer betétigen, erscheint das folgende
Fenster:

Recording Panel HE R
Cue Mumber
|2 l%l [Lazt recorded Cue = Cue n. 100215]
Desu:r:lntlu:un aof the Cue [max 40 caracters] CD Audio
Imac Cption
TIME IN [sec.) TIME OUT (sec) _ME! Option
E |§| E §| BB Dption
bl acro
Run Exe
[~ EollowDn for next Cue | meitems |
Lizt af recarded cues
I 2 mach j
Exit | ok |

Abb.6 - Cue-Aufnahmefenster
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Geben Sie folgende Daten in das Dialogfeld ein:
a) Beschreibung des Cues

b) Time-In und Time-Out Intervalle im Format Stunden:Minuten:Sekunden nach der folgenden
USITT-Definition:

00:30 30 Sekunden
01:00 1 Minute
01:45 1 Minute und 45 Sekunden

02:00:15 2 Stunden und 15 Sekunden

c) Die Follow-On Zeit ermdglicht einen automatischen Start des néchsten Cues nach Ablauf dieses
Zeitintervalls.

d) Die Sound-Option ermdglicht die automatische Wiedergabe einer Audio-CD (ber das CD-ROM
Laufwerk Ihres Computers.

e) Mit der MCI-Option kdénnen Sie den Namen einer MCI-Datei (Media Control Interface, siehe
Anhang 2) selektieren, wie zu Beispiel ein MIDI-Musikclip, ein WAVE-Soundclip sowie ein MPEG-
oder ein AVI-Videoclip. Die Wiedergabe des Multimediaeffekts startet automatisch mit dem
Crossfading.

f) Der Name einer BBX-Datei (ProSceniumPMX BlackBox). Diese Dateien werden von der BlackBox
generiert (verfligbar als separates, eigenstdndiges Programm), die den DMX-512 Datenstrom, zum
Beispiel von einem MIDI-Sequenzer (Musical Instrument Digital Interface) direkt auf die Festplatte
aufzeichnet. Das ProSceniumPMX-System ist in der Lage, diese Dateien zu verarbeiten. Die
Wiedergabe der BBX-Datei startet automatisch mit dem Crossfading. Betdtigen Sie die ,,Stop“-
Taste, um die Wiedergabe anzuhalten. Um eine Schleife zu erstellen, beachten Sie bitte die
Erlauterung des ,,Loop“-Arguments im folgenden Abschnitt ,,Editieren eines Cues*™.

g) Die Send-Tasten (Macro) ermdglichen die automatische Ausfuhrung einer oder mehrerer
Tastenkombinationen, als wiirden sie auf der Tastatur eingegeben.
Jede Taste wird durch ein oder mehrere Zeichen représentiert. Wenn Sie einzelne Buchstaben, zum
Beispiel A in das Makro einftigen wollen, setzen Sie ihn einfach in Anflihrungszeichen: ,,A*. Eine
Zeichenfolge A, B, C kann als String ,,ABC* zusammengefal3t werden.

Da die Sonderzeichen +, [ ~, (, ) eine spezielle Bedeutung fir die Makro-Funktionen besitzen,
mussen diese Zeichen in geschweifte Klammern {} gesetzt werden, um als Send-Tasten eingesetzt
werden zu kdnnen. Um beispielsweise die Plus-Taste zu definieren, geben Sie {+} ein. Obwohl die
eckigen Klammern [ ] keine spezielle Bedeutung besitzen, mussen auch diese Zeichen in geschweifte
Klammern {} gesetzt werden. Wenn Sie eine geschweifte Klammer definieren wollen, geben Sie {{}
oder {}} ein.

Zur Definition von Steuerzeichen wie ,,Enter“ oder ,,Tab“, die nicht auf dem Bildschirm
erscheinen, konnen Sie folgende Codes verwenden:
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Taste Code

Backspace {BACKSPACE}, {BS} oder {BKSP}
Pause {BREAK}
Grol3buchstaben {CAPSLOCK}
Entf {DELETE} oder {DEL}
Pfeiltaste unten {DOWN}

Ende {END}

Enter {ENTER} oder ~
Esc {ESC}

Help {HELP}

Pos 1 {HOME}

Einfg {INSERT} oder {INS}
Pfeiltaste links {LEFT}

Num Lock {NUMLOCK}
Bild 1 {PGDN}

Bild 1 {PGUP}

Druck {PRTSC}
Pfeiltaste rechts {RIGHT}

Rollen {SCROLLLOCK}
Tab {TAB}

Pfeiltaste oben {UP}

F1 {F1}

F2 {F2}

F3 {F3}

F4 {F4}

F5 {F5}

F6 {F6}

F7 {F7}

F8 {F8}

F9 {F9}

F10 {F10}

F11 {F11}

F12 {F12}

F13 {F13}

F14 {F14}

F15 {F15}

F16 {F16}

Um Tastenkombinationen mit ,,Shift“, ,,Strg“ oder ,,Alt“ zu definieren, miissen Sie dem Tastencode
folgende Steuerzeichen voranstellen:

Taste Steuerzeichen
Shift +
Strg ]
Alt %
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Um eine Tastenkombination zu definieren, bei der Sie die ,Shift“-, ,Strg“- oder ,Alt“-Taste
gedruckt halten, wahrend die anderen Tasten betétigt werden, setzen Sie diese Codes in Klammern (
). Wenn Sie zum Beispiel E und C definieren wollen, wéhrend die ,,Shift“-Taste gedrickt ist, geben
Sie ,,+(EC)“ ein. Zur Definition der Taste E bei gedrickter ,,Shift“-Taste gefolgt von der Taste C
(ohne Shift), geben Sie ,,+EC* ein.

Die Definition einer wiederholten Tastenbetatigung kann im Format {Taste Nummer} eingegeben
werden. Beachten Sie das Leerzeichen zwischen Taste und Nummer. {LEFT 42} bedeutet zum
Beispiel, daB die linke Pfeiltaste 42-mal betatigt wird oder H 10, dal die H-Taste 10-mal betétigt
wird.

Bitte beachten Sie, daB tber die Send-Tasten keine Tastenkombinationen an Applikationen gesendet
werden konnen, die nicht fiur Microsoft Windows entwickelt wurden. AufRerdem kann die ,,Druck*-
Taste {PRTSC} nicht zu anderen Applikationen gesendet werden.

h) Uber die Run-Exe Funktion kann jedes unter Windows 95™ ausfilhrbare Programm gestartet
werden. Geben Sie in das Dialogfeld den Namen einer beliebigen Windows .EXE-Datei ein. Sie
kdnnen aus dem ProsceniumPMX-Programm zum Beispiel eine PowerPoint-Prasentation starten,
eine Audio-Datei aufnehmen, ein FAX oder eine E-Mail versenden.

Editieren eines Cues

Um einen Cue zu editieren, wéhlen Sie den Cue im Kombifeld aus und klicken Sie nach Beendigung
der Modifikationen auf die Schaltfl4che ,,Record®.

Einflgen eines neuen Cues

Geben Sie einfach eine Cuenummer ein und klicken Sie auf ,,Record”, um den neuen Cue an der
entsprechenden Position einzufuigen.

Loschen eines Cues

EE

<

Um einen Cue zu léschen, wéhlen Sie den Cue im Kombifeld aus und klicken Sie auf einen der beiden
Papierkorbe in der Werkzeugleiste oder im Hauptfenster. Alternativ konnen Sie den Cue auch im
Preset B selektieren und durch Klicken & Ziehen direkt in den Papierkorb verschieben.

Es erscheint ein Dialogfeld mit der Cuenummer, dem Inhalt und einer Abfrage zur Bestétigung, ob der
selektierte Cue wirklich geléscht werden soll.
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Cue-Informationsanzeige

gl

Diese Funktion bietet eine komplette Zusammenfassung der aufgenommenen Cues. In einem groRRen
Dialogfeld werden die Attribute aller Cues angezeigt: Nummer, Beschreibung, Time-In, Time-Out,
Follow-On Intervalle, Link, MCI-Befehle sowie Aufnahmezeit und -datum. Uber dieses Fenster ist es
maglich, folgende zusdtzliche Cue-Parameter einzufiigen, die nicht direkt Gber das Aufnahmefenster
aktivierbar sind:

a) Die ,,Link*-Funktion ermdglicht eine automatische Verknlipfung mit einem der aufgenommenen
Cues. Wenn Sie die Link-Funktion zum Beispiel in Cue 5 einfligen und eine Verknipfung mit Cue 2
festlegen, wird jedesmal ein Sprung nach Cue 2 ausgefiihrt, wenn Cue 5 erreicht ist.

b) Die Link-Funktion mit einer definierten ,,Loop“-Nummer erlaubt die Verknlpfung von Cues in
einer festgelegten Wiederholungsschleife. Geben Sie nach der Cuenummer OHNE
LEERZEICHEN ein ,,L* ein und dann die Anzahl der Wiederholungen. Wenn Sie zum Beispiel in
Cue 5 die Verknlpfung ,,2L3* eingeben, wird dreimal ein Sprung nach Cue 2 ausgefihrt, bevor die
Sequenz normal weiterlauft.

c) Der MCI-Befehl (Media Control Interface). Hier einige Beispiele fur MCI-Anweisungen:

 Play cdaudio from 1 to 2 (Wiedergabe des ersten CD-Titels)
 Stop cdaudio (Stoppt die Wiedergabe der CD)

 Start Chaser 1 (Aktiviert Chaser 1 mit den Mendoptionen)

o Stop Chaser 1 (Stoppt Chaser 1)

o play d:\funstuff\videos\robroy.avi (Startet die Wiedergabe eines AVI-Videoclips. Dieses Demo
befindet sich zum Beispiel auf der Windows 95™-CD)
» BBX c:\Martin.PS\scanners.bbx (Ermdglicht die Aktivierung einer BlackBox Sequenz)

Sprung zum nachsten Cue (nachster Speicherplatz)

Tastatur: ,,L.“

Mit dieser Funktion konnen Sie die Wiedergabe des néchsten aufgenommenen Cues mit einem
einzigen Tastendruck starten. Diese Funktion ist sehr hilfreich beim Setup einer Show, wenn eine
Szene mehrmals wiederholt werden soll, um die Kanalwerte zu justieren.

Sprung zum vorigen Cue (voriger Speicherplatz)

Tastatur: ,,K*

Diese Funktion selektiert in analoger Weise den vorigen Cue mit einem Tastendruck.
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Globale Modifizierung von Cues
Aktivierung tber das Cue-Editierungsfenster

Diese hochentwickelte Funktion des ProSceniumPMX-Systems erlaubt die Selektierung und
Modifizierung mehrerer Cues. Im Folgenden werden die verschiedenen Optionen der globalen
Selektierung erlautert.

Es ist empfehlenswert, die Show zuerst in einer anderen Datei abzuspeichern, bevor Sie diese Funktion
einsetzen, da im Falle eines Eingabefehlers wichtige Informationen verloren gingen.

Auswahl basierend auf dem Cue-Textfeld

Select cues for
global modification
on Cue Text

Um Cues zur globalen Modifizierung zu selektieren, geben Sie einfach eine bestimmte Zeichenfolge fiir
die Suchfunktion ein. Wenn beispielsweise mehrere Cues mit einer Vorhangfunktion aufgenommen
wurden, wie ,,Vorhang offen* oder ,,Vorhang geschlossen* und Sie dann die Zeichenfolge ,,Vorhang*
eingeben, wird das ProSceniumPMX-System alle Cues nach diesem Schlusselwort durchsuchen und zur
globalen Modifikation selektieren. In dieser Phase wird das Suchergebnis angezeigt und das
ProSceniumPMX-System erwartet eine Bestatigung der Auswahl.

Auswahl basierend auf der Cuenummer

Select cues for
global modification
an Cue Humber

Zur Selektierung von Cues geben Sie einfach die Nummer des ersten Cues und des letzten Cues zur
globalen Modifizierung ein. In dieser Phase wird das Suchergebnis angezeigt und das ProSceniumPMX-
System erwartet eine Bestatigung der Auswahl. Diese Funktion wird zur Rekalibrierung von Scannern
eingesetzt (zu weiteren Details beachten Sie bitte den Abschnitt ,,Scanner*).

Auswahl aller Cues

Select all cues |

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um alle Cues zu selektieren.
Globale Editierung
Die globale Editierung erfolgt Giber das Cue-Editierungsfenster:

Mew level for a channel in all selected cues

[Global percentual change for a channel

[zlabal Additional Change far a channel

Clean cues

Sum a cue at all selected cuss

Time
Link
Delete zelected cues

Martin ProSceniumPMX -Bedienungshandbuch 22



Folgende Funktionen stehen fir die globale Editierung zur Verfligung:

1)

3)

5)

6)

7)

New Level for a Channel in all selected Cues (Globale Pegelanderung)
Mit dieser Option wird der Kanalpegel fir alle selektierten Cues auf einen neuen Wert gesetzt (zum
Beispiel geldscht).

Global Percentual Change for a Channel (Proportionale Justierung)

Durch diese Funktion kann ein Kanal flr alle selektierten Cues proportional justiert werden, was
besonders auf Tour sehr nitzlich ist. Wenn beispielsweise in einem anderen Theater die
Raumdimensionen verdndert sind, kann die Intensitidt aller Scheinwerfer mit einer einzigen
hochentwickelten Funktion justiert werden, um die gleiche und urspringliche Lichtverteilung zu
erzielen.

Global Additional Change for a Channel (Globale Positionsanderung)

Mit dieser Funktion kann ein Gerét in allen selektierten Cues angehoben oder abgesenkt werden.
Auch diese Option wird im Wesentlichen fir Touranwendungen bendtigt, um alle
motorbetriebenen Scheinwerfer neu zu positionieren.

Clean Cues (L.dschen aller Cues mit niedrigem Kanalpegel)

Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Threshold-Wert festlegen, unterhalb dem alle Kandle in allen
selektierten Cues geldscht werden. Es ist sinnvoll, alle niedrigen Kanalwerte (z.B. 3%, 5%) zu
I6schen, da diese meist durch Fehleingaben entstanden sind. Setzen Sie die Funktion allerdings bei
Farbwechslern und Scannern mit Vorsicht ein, denn in diesen Féllen kann ein niedriger Kanalwert
signifikant sein.

Sum a Cue at all selected Cues (Einflgen eines neuen Cues)
Diese Option fiigt einen neuen Cue zu allen selektierten Cues hinzu und gestattet beispielsweise die
Integration einer neuen Beleuchtungseinheit in eine Vielzahl von Szenen.

Time (Zeitintervall)
Diese Option erlaubt eine globale Zeiteingabe fur alle selektierten Cues.

Link (Verkn(pfung)

Diese Option erlaubt eine globale Anderung der Link-Attribute in allen selektierten Cues. Wenn Sie
die Sicherheitsabfrage nicht bestatigen, werden die urspriinglichen Werte vom ProSceniumPMX-
System beibehalten.

8) Delete all selected Cues (Loschen aller selektierten Cues)

Mit dieser Option werden die selektierten Cues gelscht. Bevor die Cues endguiltig geléscht werden,
erwartet das ProSceniumPMX-System eine doppelte Bestatigung
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Renummerierung von Cues
Meni: ,,CUES* -> sort all cue numbers*

Mit dieser Funktion kann die Numerierung der Cues in eine geordnete Zahlenreihe umdefiniert
werden. Auf diese Weise wird eine komplexe, durch mehrfaches Einfiigen entstandene Numerierung
wie zum Beispiel 1, 5, 10, 11.1, 11.15, 11.2, 11.5 in die natirliche und leichter lesbare Form 1, 2, 3, 4, 5,
6, 7 umgewandelt. Diese Funktion wird besonders nach der Fertigstellung einer Show eingesetzt, um
die Struktur Ubersichtlicher zu gestalten.

BLIND-MODUS

Der ,,Blind*“-Modus ermdglicht die Anzeige und Editierung jedes aufgenommenen Cues, ohne die am
Ausgang aktive Sequenz (,,On-Board®) zu beeinflussen. Mit dieser Funktion konnen die Inhalte eines
zukilinftigen Cues vor der Wiedergabe tberprift werden.

Beim ProSceniumPMX-System wird der ,,Blind“-Modus einfach durch Selektierung eines Cues im
inaktiven Preset aufgerufen (z.B. Selektierung im Preset B, wahrend Preset A aktiv ist oder umgekehrt).

GRUPPEN

Das Gruppenfenster kann durch das Symbol El in der Werkzeugleiste oder Gber den Menipunkt
»Window* aktiviert werden.

= Group panel [SubMasters] M= B3

G L [
e e I e e Y Y g

Stare preset B

P

1 2 3 4 5 a6 7T 8B 2 1011121314 1516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 3031 32
v Radio

Abb.7 - Gruppenfenster

Die Gruppenfunktion ist ein sehr nitzliches Werkzeug zur Programmierung von Lightshows.

Eine Szene kann einfach in eine der 32 definierten Gruppen transferiert werden. Sie kdnnen zum
Beispiel die Intensitét aller Scheinwerfer auf der rechten Buhnenseite wie gewtnscht justieren und sie
dann in einer Gruppe zusammengefal3t abspeichern. Die resultierende Gruppe kann dann wie ein
einziger Kanal mit Beschreibung und Pegelsteuerung verwaltet werden. Zur besseren Ubersicht werden
die Gruppen in einer anderen Farbe als die Kanéle dargestellt.

Eine Gruppe ist den aktiven Kandlen tibergeordnet, Uberschreibt aber nicht deren urspriingliche Werte.
Wenn eine Gruppe geldscht wird, erhalten die Szenen ihre zuvor gespeicherten Werte zuriick. Falls der
Wert eines Kanals in der Gruppe hoher als der normal selektierte ist, wird der Kanal in einer anderen
Farbe dargestellt. Wahrend der Wiedergabe bleiben die Gruppen immer aktiv und kdnnen aus der
aktiven Szene einfach mit der Schaltflache ,,Clear Groups* entfernt werden.
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Uber eine Option im Konfigurationsmenii kdnnen Sie festlegen, ob die Gruppen bei der Speicherung
von Szenen in Cues berticksichtigt werden sollen.

Wenn das Optionsfeld ,,Radio* aktiviert ist, kann immer nur eine Gruppe gleichzeitig selektiert werden.
Wenn Sie zum Beispiel Gruppe Nr.2 selektieren und dann Gruppe Nr.3 selektieren, wird die Gruppe
Nr.2 automatisch deaktiviert (Tastatur: F3). Diese Option erlaubt zum Beispiel ein sofortiges
Umschalten zwischen gruppierten Scannern (ber die Funktionstasten, wenn Sie mit dem
ProSceniumPMX-System eine Live-Show erstellen wollen.

Speichern von Presets in einer Gruppe

Stare preset A,
in a Group

Mit dieser Funktion kénnen Sie die aktive Szene aus Preset A in einer Gruppe speichern. Geben Sie
dazu einen Namen fiir die Gruppe in das Textfeld ein. Andere aktive Gruppen werden automatisch in
diese neue Gruppe (ibernommen.

Store prezet B I

Mit dieser Funktion kann die aktive Szene aus Preset B in eine Gruppe gespeichert werden (auch im
Blind Modus). Geben Sie dazu einen Namen fur die Gruppe in das Feld ein. In diesem Fall werden
andere aktive Gruppen nicht in diese neue Gruppe tibernommen.

Editieren einer Gruppe

Stare preset A,
ih a Group

Eine Gruppe kann einfach modifiziert werden, indem Sie die aktive Szene editieren und dann wieder
abspeichern wie bei der Erstellung einer Gruppe.

Wiedergabe einer Gruppe

i)

Maus: auf der selektierten Gruppe
Ein/Aus-Tasten: ,,F1“-, F8%

Die Steuerung von Gruppen (ber die Maus erfolgt wie bei den Kanalen. Zum Beispiel kénnen Sie die
Kanéle einer Gruppe mit der linken Maustaste selektieren, um deren Pegel zu justieren. Durch Klicken
& Ziehen l4Rt sich die Gruppe in ein Preset verschieben. Auf diese Weise kann eine Gruppe entweder
in Kanalform (gelb) oder in Gruppenform (violett) in das Preset integriert werden.
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Zusétzlich kann eine Gruppe Uber Tastenkombinationen mit ,,F1“ bis ,,F8" gesteuert werden. Die
Gruppen 1 bis 8 kdnnen direkt mit den Tasten ,,F1“-,,F8" aufgerufen werden, die Gruppen 9 bis 16
mit ,,SHIFT* + ,F1*-,F8“ und die Gruppen 17 bis 24 mit ,STRG* + ,F1“-, F8". Da die Taste ,,F1*
unter Windows zur Aktivierung des Hilfesystems reserviert ist, wurde die logische Taste ,,F1“ durch
,F10* ersetzt. Gruppe 1 kann also mit ,,F10*, Gruppe 9 mit ,,SHIFT* + ,F10* und Gruppe 17 mit
»STRG* + F10* aufgerufen werden.

Uber die Option Chan -> Groups kann automatisch Kanal 1 der Gruppe 1 zugeordnet werden, Kanal

2 der Gruppe 2 usw. Diese Funktion ist sehr hifreich, um die Vollduplex-Funktion des
ProSceniumPMX-Systems optimal zu nutzen.

BLACKOUT

Das ProSceniumPMX-System verfligt tber drei verschiedene Blackout-Befehle, die im Folgenden
erlautert werden.

Vollstandiger Blackout
)]
Diese Funktion deaktiviert alle Ausgénge, die von Kanalen, Gruppen oder Chasern gesteuert werden.
Gruppen-Blackout
BlackOut Gr. |
Diese Funktion deaktiviert alle Ausgange, die von Gruppen gesteuert werden.
Kanal-Blackout

Clear

Diese Funktion deaktiviert alle Ausgange, die von Kanéalen der Presets A oder B gesteuert werden.
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CROSSFADE

B
Crozsfade |

W Ao Seq.

Dieser Regler ermdglicht ein weiches Uberblenden vom aktuellen zum néchsten Cue. Durch die hohe
Datentbertragungsrate des DMX-512 Protokolls ist das Crossfading nur eine sehr schnelle Sequenz
kontinuierlicher Abstufungen, die den Eindruck eines gleichmaligen Lichtwechsels erzeugt.

Start (Crossfading)

Tastatur: ,,G", ,,Leertaste

Crozsfade |

Das Crossfading wird gestartet, wenn Sie auf die Schaltflache ,,Crossfade* in der rechten oberen Ecke
des Programmfensters klicken. Damit wird ein Szenenwechsel von Preset A nach Preset B in der
gespeicherten Time-In/-Out Zeit ausgefiihrt. Wahrend des Vorgangs werden die Entwicklung der
Presets A und B durch rote und griine Balken grafisch dargestellt.

Das Crossfading kann durch erneutes Anklicken der Schaltflaiche, die wéahrend des Vorgangs mit
»Pause” bezeichnet ist, jederzeit wieder gestoppt werden.

Die vordefinierten Zeitparameter kdnnen wahrend des Crossfadings auf vier verschiedene Arten
modifiziert werden:

s -] 7]5]

Wenn Sie auf ,,/* klicken, wird das Crossfading bei dem aktuellen Pegel angehalten.

Wenn Sie auf ,,>*“ klicken, wird das Crossfading unmittelbar auf den letzten Pegel gesetzt, ohne das
vordefinierte Zeitintervall abzuwarten.

Wenn Sie auf ,,+“ klicken, wird das Crossfading beschleunigt.

Wenn Sie auf ,,-“ klicken, wird das Crossfading verlangsamt.

Wenn das Crossfading beendet ist, aktualisiert das ProSceniumPMX-System die aktive Cuenummer und
ist damit bereit fiir den n&chsten Effekt.
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Manuelles Crossfading

B
Crozsfade |

W Ao Seq.

Mit dieser Funktion kann ein manuelles Crossfading zwischen Preset A und Preset B ausgefiihrt
werden, indem Sie den Regler in der Mitte des Crossfader-Feldes mit der Maus bewegen.

Wenn Sie das Optionsfeld ,,Auto Seq.” aktivieren, werden die Cuenummern bei manuellen
Crossfadings automatisch erhoht (diese Funktion hat keine Wirkung im automatischen Modus).

Synchronisierung des Crossfaders

Bitte beachten Sie zu diesem Thema den Abschnitt ,,Konfiguration®.

CHASER

Ein Chaser besteht im Wesentlichen aus einer Sequenz von Cues, die mit einer vordefinierten
Zeitsteuerung neben den Crossfadings ausgefiihrt werden kdnnen. Die Chaser kdnnen uber den
Menupunkt ,,Chaser” oder durch eine MCI-Anweisung des Mendieditors aktiviert werden. Gliltige
Befehle sind (mit Chaser 2 als Beispiel):

chaser2 on

chaser2 off

chaser2 cue 10 (startet Chaser 2 ab Cue Nr.10)

chaser2 int 2 (legt ein 2 Sekunden-Intervall fir Chaser 2 fest)

BITTE BEACHTEN SIE DIE EXAKTE SYNTAX DER MCI-BEFEHLE (Schlusselworter,
Leerzeichen)

Alternativ kann auch eine der folgenden Optionen im Chaser-Men selektiert werden:
Start from Cue
Mit dieser Option konnen Sie einen Cue auswahlen, von dem ein Chaser gestartet werden soll. Am

Ende einer Sequenz wird der Chaser dann von diesem Cue gestartet, sofern keine Verknipfung mit
einem anderen Cue definiert wurde.
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Chaser Interval

Mit dieser Funktion kénnen Sie das Zeitintervall (in Sekunden) zwischen einem und dem néchsten Cue
festlegen. Geben Sie zum Beispiel 1.5 fur eineinhalb Sekunden, 0.3 fiir eine drittel Sekunde oder 120
fur zwei Minuten ein.

Start Chaser

Startet den selektierten Chaser. Die gleiche Funktion kann auch Uber das Cue-Editierungsfenster erzielt
werden, wenn Sie in der Spalte fur die MCI-Anweisungen ,.chaserl on* eingeben (ohne die
Anfuhrungszeichen). Der selektierte Chaser wird dann mit Beginn des entsprechenden Crossfadings
gestartet.

Stop Chaser

Hélt den selektierten Chaser an. Die gleiche Funktion kann auch uber das Cue-Editierungsfenster
erzielt werden, wenn Sie in der Spalte fir die MCI-Anweisungen ,.chaserl off“ eingeben (ohne
Anfuhrungszeichen). Der selektierte Chaser wird dann mit Beginn des entsprechenden Crossfadings
angehalten.

PATCH

Mit dieser Funktion kann die Zuordnung der Dimmerkandle auf digitalem Wege modifiziert werden.
Bei Theatern mit fester Installation kdnnen ganz einfach die Kanalnummern gedndert werden, anstatt
die Netzstecker der Scheinwerfer umzukonfigurieren.

Patch Editieren / Sperren eines Kanals

2
Menti: ,,CHANNEL" -> , Patch*

Durch diese Funktion wird den Dimmern eine Kanalnummer zugeordnet, deren Pegelwerte prozentual
festgelegt werden kénnen. Diese proportionale Pegeleingabe ist sehr nitzlich, wenn Sie mehrere
Scheinwerfer mit unterschiedlicher Lichtleistung einsetzen oder wenn Sie 110V-Scheinwerfer tber eine
220V-Installation betreiben (sofern Ihre Dimmer diese Betriebsart erlauben). Der prozentuale Wert des
Pegels kann auch hoher als 100% sein, um die unterschiedliche Lichtleistung von beiden Seiten
kompensieren zu kdnnen. Sobald der Patch-Pegel Uber 100% liegt, werden alle Werte durch das
Programm proportional angepaft.

Der Standardpatch fiir einen Dimmer ist der Kanal mit gleicher Nummer (Dimmer n1 wird iber Kanal
nl bei 100% gesteuert usw.). Die Steuerkanéle kdnnen auch vertauscht (Dimmer nl wird Gber Kanal
n8 gesteuert und umgekehrt) oder gruppiert werden (die Dimmer nl, n2, n3 werden uber Kanal nl
gesteuert usw.), was besonders hilfreich ist, wenn eine groRBe Flache durch eine Vielzahl von
Scheinwerfern ausgeleuchtet werden soll und keine Hochleistungsdimmer (5 oder 10 KW) zur
Verfligung stehen.
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Das Untermenu ,,Patch* beinhaltet folgende Funktionen:
View Patch by Channel, View Patch by Dimmer

Mit diesem Dialogfeld werden alle Patches fiir Kandle und Dimmer zur Kontrolle angezeigt.
Set Patch default, Set all to zero

Mit dieser Option ist es mdglich, alle definierten Patches zu I6schen und den Standardpatch (1-1, 2-
2 usw.) oder einen leeren Patch (1-0, 2-0 usw.) aufzurufen. Diese Funktion kann beispielsweise
eingesetzt werden, wenn Sie eine Patch-Applikation vollig verandern wollen.

Das vollstandige Patch-Dialogfeld kann jederzeit durch Anklicken des Patch-Symbols @l in der
Werkzeugleiste aufgerufen werden.

Eine weitere Anwendung der Patch-Funktion ist die Sperrung eines Kanals (in allen Szenen, Cues und
Gruppen) durch die Zuordnung von Kanal 0 oder eines 0-Pegels. Da diese Werte nicht gltig sind,
werden damit alle Aktionen des betreffenden Kanals unterbunden.

KURVEN
@

Die Kurvenfunktionen werden eingesetzt, um das Profil eines Dimmerwechsels zu steuern. Die Ein-
Aus Kurve kann zum Beispiel fur Entladungslampen oder elektronische Gerdte wie Monitore und
LCD-Projektoren eingesetzt werden, bei denen die Netzspannung nicht geregelt, sondern nur ein- und
ausgeschaltet werden soll.

Editieren von Kurven

2@

Mit dieser Option kdnnen Sie jedem Dimmer eine festgelegte Kurve zuordnen. Zur Zeit sind folgende
Kurven verfligbar:

,0“ Linear (Standard)

»1“  Ein-Aus (0 bei Null und 100, wenn ungleich Null)

»2"  Definition eines Kanals fir 16-Bit Einheiten (zu weiteren Informationen siehe Kapitel
»ocroller).

»3" Konstanter Patch-Pegel unabhéngig von Master und Black-Outs. Die entsprechende Einheit
kann nur Uber die Kurvenfunktion verandert werden.
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Um ein Gerédt unabhéngig vom Master steuern zu kénnen (besonders fiir Scanner und Farbwechsler),
kann der ,,No-Master“-Modifikator eingefiigt werden, indem Sie ,10“ flir die erste
Kurvennummer eingeben. Folgende Funktionen kdnnen erzielt werden:

,»10“ Linear + No-Master

»11“ Ein-Aus + No-Master

12" Erster Kanal einer 16-Bit Einheit + No-Master (zu weiteren Informationen siehe Kapitel
»ocroller)

Durch Anklicken des @I Symbols in der Werkzeugleiste kann jederzeit das Dialogfeld ,,Patch* zur
Auswahl von Kurven aktiviert werden.

ProScenium®*-KONFIGURATION

Das Konfigurations-Dialogfeld erlaubt die Modifikation und Speicherung der verschiedenen
ProSceniumPMX-Programmeinstellungen. Die Show-Dateien kénnen unterschiedliche Konfigurationen
beinhalten, da die Konfigurationsdaten als Teil der Showdatei mit abgespeichert werden.

& ProScenium - Configuration Panel HE 3
Starting Options | General | Jopstick I Full Duples
Language Hardware Choice I Suyncronize crossfade

i~ LPT Interface % $dartin ProScenum Card
= LRI Bark A ddress — Martin PraScenium Card Address
) a7a CA000 =
) 27a i Sing. Lirk. CEDOO _I
CCoon
g ciEr  DualLinkl |cDomo [
CEQON
" Dal Link2 | CFOO0
Cooon

DIP Switch zetting

Refresh Rate
& Momnal [Usitt 1330] i~ Redused

Save and Exit Exit

Abb.8 - Konfigurations-Dialogfeld
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Das Konfigruations-Dialogfeld umfa3t 7 Menlpunkte:

Language (Sprache)

Derzeit ist nur Englisch verfugbar

Hardware Choice (Hardwareauswahl)

Uber dieses Feld konnen Sie den Typ des DMX-Interfaces auswahlen. Wenn Sie ein Martin
DMXADP- Interface an der parallelen Schnittstelle betreiben, sollte die Basisadresse auf der linken
Seite des Feldes selektiert werden. Bei Problemen beachten Sie bitte den Abschnitt
»Fehlerbeseitigung™ zur korrekten Einstellung der Basisadresse.

Wenn Sie eine Martin ProSceniumPMX-Karte einsetzen, sollte die Basisadresse auf der rechten
Seite selektiert werden. Bitte beachten Sie hierzu die Installationshinweise in diesem Handbuch.

Wenn beim DMX-Signal Stabilitatsprobleme auftreten (die DMX-Einheiten reagieren fehlerhaft)
und Anschliisse sowie Verkabelung bereits Uberprift wurden, sind mdglicherweise einige lhrer
DMX-Gerdte nicht mit dem USITT DMX-512/1990 Standard kompatibel, der vom
ProSceniumPMX-System verwendet wird. In diesem Fall kann die DMX-Taktrate des
ProSceniumPMX-Systems ohne eine sichtbare Verminderung der Ubertragungsleistung
herabgesetzt werden (langere Pausen und niedrigere Aktualisierungsrate). Damit kénnen Sie auch
DMX-Geréte betreiben, die nicht dem aktuellsten Standard entsprechen. Zur Aktivierung dieser
Funktion selektieren Sie die Option ,,DMX-Reduced*, beenden Sie das Programm und flihren Sie
einen kompletten Neustart Ihres Computers durch (aus- und wieder einschalten). Dieser Vorgang
ist in diesem Fall erforderlich, um einen Reset der Software und der Interfacekarte auszufihren.
Bei dem anschlieBenden Programmstart wird das DMX-Timing automatisch ohne eine weitere
Bestatigung umgestellt. Um die Standardtimings (USITT 1990) wieder herzustellen, missen Sie
den oben beschriebenen Neustart nochmals durchfiihren.

Synchronize Crossfade (Crossfader-Synchronisation)

0)

1)

2)

Uber diesen Menipunkt koénnen Sie verschiedene Optionen zur Synchronisierung des
Crossfadings selektieren. Folgende Synchronisierungsoptionen stehen beim ProSceniumPMX-
System zur Auswabhl:

Keine Synchronisation: manuelle Steuerung des Crossfaders

Synchronisation Uber die interne PC-Echtzeituhr: Das Programm steuert den Crossfader
automatisch flr Speicherplatze, deren Nummer der aktuellen Uhrzeit entsprechen. Wenn die
aktuelle Uhrzeit (im Stunden:Minuten:Sekunden-Format) zum Beispiel 12:11:11 ist und ein Cue
mit der Nummer 121111 existiert (Zahlenformat ohne Leerzeichen oder Doppelpunkte), wird
dieser Cue automatisch mit den gespeicherten Time-In/-Out Parametern gestartet.

Synchronisation Uber MTC (Midi-Time-Code): Das Programm empféngt den Midi-Time-
Code (MTC) Uber den Midi-Port (erfordert eine SoundBlaster™-kompatible Soundkarte). Wenn
der empfangene Midi-Code (im Stunden:Minuten:Sekunden-Format) zum Beispiel 12:11:11 ist und
ein Cue mit der Nummer 121111 existiert, wird dieser Cue wie im zuvor beschriebenen Fall
gestartet.
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3)

4)

5)

6)

Synchronisation Uber eine Audio-CD: Das Programm erkennt eine Position auf der CD (im
Stunden:Minuten:Sekunden-Format). Wenn zum Beispiel der Titel 12:11:11 lauft, d.h. Titel 12, 11
Minuten und 11 Sekunden und ein Cue mit der Nummer 121111 existiert, wird dieser Cue wie im
zuvor beschriebenen Fall gestartet.

Synchronisation Uber den Midi-Datenstrom (alle Noten): Das Programm empfangt den Midi-
Time-Code (MTC) Uber den Midi-Port (erfordert eine SoundBlaster™-kompatible Karte) und
aktiviert den Kanal entsprechend der erkannten Note. Zum Beispiel kann tber die Midi-Note #36
Kanal 1 gesteuert werden, tiber die Note #37 Kanal 2 usw.

Synchronisation tber den Midi-Datenstrom (Go/Back): Das Programm empféngt den Midi-
Time-Code (MTC) Uber den Midi-Port (erfordert eine SoundBlaster™-kompatible Karte) und
aktiviert den ,,Go“-Befehl (Schritt vorwarts) bei Erkennung der Note #96(C8) oder den ,,Back“-
Befehl (Schritt rlickwérts) bei der Note #97(C#8).

Synchronisation Uber den Midi-Datenstrom (Control Change n.44): Das Programm
empfangt die Control-Change-Codes (Steuerungswechsel) tber den Midi-Port (erfordert eine
SoundBlaster™-kompatible Karte). Folgende Codes kénnen interpretiert werden:

Steuerung Funktion

Control Change 44, Werte 0-4 Schritt vorwarts
Control Change 44, Werte 5-9 Schritt riickwarts
Control Change 44, Wert 11 Chaser 1 Ein/Aus
Control Change 44, Wert 12 Chaser 2 Ein/Aus
Control Change 44, Wert 13 Chaser 3 Ein/Aus
Control Change 44, Wert 14 Chaser 4 Ein/Aus
Control Change 44, Wert 101 Gruppe 1 Ein/Aus
Control Change 44, Wert 102 Gruppe 2 Ein/Aus
Control Change 44, Wert 132 Gruppe 32 Ein/Aus

Bitte beachten Sie, dal} der MIDI-Standard einen Steuerungswechsel als Statuswechsel versteht:
daher werden folgende Befehle zur Steuerung von z.B. Gruppe 1 bendétigt:

Control Change 44, Wert 101 Gruppe 1 Ein/Aus

gefolgt von einem inaktiven Steuerungswechsel, z.B.:

Control Change 44, Wert 100 (keine Funktion, nur Statuswechsel)
und schlieBlich:

Control Change 44, Wert 101 Gruppe 1 Ein/Aus
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7)

8)

9)

10)

11)

12)

Im Gegensatz dazu bewirkt die folgende Sequenz keinen Steuerungswechsel:

Control Change 44, Wert 101 Gruppe 1 Ein/Aus
Control Change 44, Wert 101 Gruppe 1 Ein/Aus

Synchronisation Uber eine Wave-Audiodatei: Das Programm erkennt eine Referenzposition in
der Wave-Audiodatei. Betragt der empfangene Wert zum Beispiel 597, sucht das Programm nach
einem Cue mit der Nummer 597 (ohne Leerzeichen oder Doppelpunkte) und startet das
Crossfading automatisch mit den gespeicherten Time-In/Out Parametern.

Synchronisation tber eine Midi-Audiodatei: Das Programm erkennt eine Referenzposition in
der Midi-Audiodatei. Betragt der empfangene Wert zum Beispiel 597, sucht das Programm nach
einem Cue mit der Nummer 597 (ohne Leerzeichen oder Doppelpunkte) und startet das
Crossfading automatisch mit den gespeicherten Time-In/Out Parametern.

Synchronisation Uber eine AVI-Videodatei: Das Programm erkennt eine Referenzposition in
der AVI-Videodatei. Betragt der empfangene Wert zum Beispiel 597, sucht das Programm nach
einem Cue mit der Nummer 597 (ohne Leerzeichen oder Doppelpunkte) und startet das
Crossfading automatisch mit den gespeicherten Time-In/Out Parametern.

Senden einer ,,Midi Control Change 44“-Anweisung mit dem Wert 1 (,,Go*) zur
Synchronisation weiterer ProSceniumPMX-Systeme: Wenn Sie auf einem zweiten
ProSceniumPMX-System die Synchronisierungsoption Nr.6 konfiguriert haben, kdnnen beide
Systeme durch einen ,,Go*“-Befehl am Master parallel gesteuert werden. Diese Funktion garantiert
eine vollstdndige Synchronisation zweier ProSceniumPMX-Systeme.

Synchronisation Gber die interne PC-Echtzeituhr ohne Sonntage (siehe Punkt 2): Die
Sonntage werden automatisch Ubersprungen - eine sehr nitzliche Option fir kommerzielle
Applikationen und Ausstellungen.

Synchronisation Uber die interne PC-Echtzeituhr ohne Samstage und Sonntage (siehe
Punkt 2): Samstage und Sonntage werden automatisch Gbersprungen - eine weitere Option fir
kommerzielle Applikationen und Ausstellungen.

Wenn eine Multimedia-Synchronisation aktiviert ist, kann die Synchronisation in Echtzeit erfolgen,
indem Sie mit der Maus auf das erste Symbol in der Werkzeugleiste klicken. Wenn die Zeit zur
Vorbereitung der exakten Cuewerte nicht ausreicht, sollten Sie zundchst die Referenzpunkte
festlegen (Aufnahme der entsprechenden Cues) und die aufgenommenen Cues danach Off-Line
editieren.

Starting Options (Startoptionen)

Mit dieser Option kénnen Crossfadings (oder Sequenzen) automatisch beim Programmstart des
ProSceniumPMX-Systems aktivert werden. In Verbindung mit dem AutoStart-Ordner erlaubt diese
Funktion eine vollstandig automatisierte Showsteuerung.

Nachdem die Modifikationen vorgenommen wurden, konnen Sie die Anderungen dauerhaft
speichern oder das Menu direkt verlassen: in diesem Fall bleiben die Anderungen nur solange
bestehen, bis das Programm beendet wird.
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General (Allgemein)

Zeigt den Wert von Preset B dezimal oder hexadezimal an.

Einbeziehen von Gruppen in die Aufnahme (diese Funktion ist sehr nutzlich, wenn manche
Geréte (z.B. die Allgemeinbeleuchtung) in einer Gruppe zusammengefalt, aber nicht in die
Aufnahme der Cues einbezogen werden sollen).

Neustart des Crossfadings bei Erreichen des letzten Cues (Ausfihrung einer
Wiederholungsschleife wie bei Chasern mit Time-In und Time-Out Parametern).

Joystick

Dieser Menipunkt erlaubt die Selektierung des Joystick-Typs, der an den Game-Port lhres
Computers angeschlossen ist. Die Installation des Joysticks erfordert einen Game-Port
(normalerweise in der Soundkarte integriert). Kalibrieren Sie den Joystick 1 (fur die Optionen 2, 3
und 4) oder die Joysticks 1 und 2 (fir die Optionen 1 und 5) Uber die Windows 95™-
Systemsteuerung. Folgende 6 Joysticktypen konnen Uber dieses Meni selektiert werden:

0) Kein Joystick

1) Optionales Faderpanel Digimedia-FADJOY flr konventionelle Scheinwerfer (vier Regler fur
Crossfade, Master, Gruppe 1 und Gruppe 2)

2) Absolute Scannerbewegung Uber 2-Achsen-Joystick (schnelle Scannerbewegung, schwierig zu
steuern)

3) Relative Scannerbewegung Uber 2-Achsen-Joystick (in der Mittelstellung des Joysticks keine
Bewegung, Betdtigung des Joysticks erzeugt eine proportionale Geschwindigkeit der
Scannerbewegung)

4) Erweiterte relative Scannerbewegung Uber 2-Achsen-Joystick: gleiche Funktion wie bei Punkt 3),
jedoch kann zusétzlich im Scannerfenster das jeweils ndchste oder vorige Fenster Uber die
Joysticktasten aufgerufen werden. Wenn Sie das Scannerfenster schlieen, besitzt der Joystick die
gleiche Funktion wie das Thumbwheel. In diesem Fall steuert der Joystick die ,,Go*“-Funktion.

5) Optionales interaktives Lichtsteuerpanel Digimedia-FADJOY-Plus. Bei diesem Gerét sind zwei
Regler fur Crossfade und Master sowie eine separate ,,Go* Taste vorhanden. Die Bedienung des
integrierten Joysticks erfolgt wie bei Punkt 4).

Full-Duplex

Wenn ein Full-Duplex Interface installiert ist, kénnen Sie das von einem externen DMX-Lichtpult
kommende Signal Uber den DMX-Eingang des ProSceniumPMX-Systems empfangen und auf
verschiedene Weise umleiten. Dadurch wird eine direkte manuelle Showsteuerung ermdglicht,
indem Sie kostenglinstige DMX-Faderpulte einsetzen kdnnen. Hier das vollstdndige Full-Duplex
Schema:

e B = e =

ID_ 0 = DM=-n Redirect o Groups
Dk 1 = Grl, DM#-n 2 = Gr2, Dkz-n 3 = Gra.

1 = DM=-n Redirect to Groups 'With
Db-n 1 for Crogzfade and DME-n 2 for master
[Cbdis-In 1 = Crossfade fader, D#-1n 2 = M aster Fader
Dken 3 = Grl, DME-n 4 = Gr..]

2 = DM=-n Redirect to DME-Out [k Merge]
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0) Leitet den DMX-IN Eingang auf die Gruppen um (DMX-IN Kanal 1 aktiviert die Gruppe 1 usw.).

1)  Wie oben, nur mit 2 Kanélen Verschiebung (DMX-IN Kanal 1 aktiviert das Crossfading, DMX-IN
Kanal 2 aktiviert den Master-Crossfader, DMX-IN Kanal 3 aktiviert die Gruppe 1 usw.)

2) Leitet den DMX-IN Eingang direkt auf den DMX-OUT Ausgang nach dem HTP-Prinzip
(Prioritat des hochsten Wertes) um.

Nachdem die Modifikationen vorgenommen wurden, konnen Sie die Anderungen dauerhaft
speichern oder das Menu direkt verlassen: in diesem Fall bleiben die Anderungen nur solange
bestehen, bis das Programm beendet wird.

SPEICHERN DER SHOWDATEN

Das ProSceniumPMX-System sichert automatisch alle Verdnderungen, die Sie bei einer Show
vornehmen. Diese Funktion garantiert, dal® immer das aktuellste Profil beim Abschalten des Systems
gespeichert wird.

Zusétzlich kdnnen Sie eine Show jederzeit als Datei auf einem externen Medium abspeichern. Die
Showdaten werden immer im USITT-ASCII-Format (Version 3.0) gespeichert. Dadurch kann eine

Show mit jedem ASCII-Texteditor (wie dem ProSceniumPMX-Editor, der Uber das Symbol ﬁl in der
Werkzeugleiste aktiviert wird) Off-Line und direkt im ProSceniumPMX-Speicherformat editiert werden.

Datei Speichern
Meni: ,,FILES" -> ,,Save”

Diese Funktion speichert die Show in einer zuvor definierten Datei. Wenn Sie keinen Namen eingeben,
wird automatisch die folgende Funktion aufgerufen.

Datei Speichern unter
Ment: ,,FILES" -> , Save As*
Diese Funktion speichert die Show in einer Datei. Alle wichtigen Daten des ProSceniumPMX-Systems
werden gesichert (Cues, Beschreibungstexte, Patches, Kurven usw.). Nach der Eingabe eines
Dateinamens wird die Dateierweiterung automatisch auf ,,,ASC* gesetzt, um das USITT-ASCII-Format

zu kennzeichnen. Sollte ein Dateiname bereits existieren, werden Sie zunachst aufgefordert, das
Uberschreiben der Datei zu bestétigen.

Datei Offnen

=l

Menu: ,,FILES” -> ,,Open®
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Diese Funktion 6ffnet eine gespeicherte Datei. Als Dateierweiterung wird .ASC vom ProSceniumPMX-
System erwartet. Wenn Sie eine neue Datei 6ffnen, werden die aktuellen ProSceniumPMX-Daten
geldscht.

Aus diesem Grund sollten Sie Ihre aktuelle ProSceniumPMX-Show in einer Datei abspeichern, bevor Sie
die neue Datei 6ffnen. In jedem Fall speichert das ProSceniumPMX-System eine tempordre Datei
,BACKUP.DMX*, mit der die Show manuell wiederhergestellt werden kann.

Neue Datei

Menu: ,,FILES" -> |, New*

Bei Aktivierung dieser Funktion wird ein vollstdndiger Reset aller ProSceniumPMX-Variablen
durchgefiihrt. Da bei diesem Vorgang alle aktuellen Showdaten verloren gehen, erscheint zuéchst ein

Bestatigungsfeld, ob die Show wirklich geléscht werden soll.
Wenn Sie den Vorgang bestatigen, werden alle Cues, Gruppen, Kanal-Attribute usw. geléscht.

Druckereinrichtung

Mend: ,,FILES* -> ,,Printer Setup*

Diese Funktion erlaubt die Auswahl eines Druckers.
Drucken

=]

Meni: ,,FILES* -> ,,Print Show data“

Mit dieser Funktion werden alle Showdaten ausgedruckt (aulRer dem Beleuchtungsplan, der direkt tiber
das Fenster ,,Light Plan“ ausgedruckt werden kann).

Datei-Export
Menu: ,,FILES” -> ,,Export*

Mit dieser Funktion kénnen Showdateien in ein Format fur ADB Vision 10 Lichtpulte exportiert
werden.

Datei-Import
Menu: ,,FILES® -> ,, Import*
Diese Funktion importiert Showdateien eines ADB Vision 10 -Lichtpultes. Bitte beachten Sie, dal} sich

die von ADB zur Showspeicherung verwendete Datei ,,memories.asc* im Hauptverzeichnis des Vision-
Pultes befinden sollte.
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Programm beenden
Menii: ,,FILES* -> ,Exit*

Mit dieser Option verlassen Sie das ProSceniumPMX-Programm, wobei die letzte aktive Szene im
DMX-Interface erhalten bleibt. Dies erlaubt einen Neustart des Programms ohne sichtbaren
Szenenwechsel. Wenn Sie das Programm wieder starten, wird die letzte aktive Szene vom
ProSceniumPMX-System automatisch geladen und wiedergegeben.

Wenn Sie es vorziehen, das ProSceniumPMX-System zu starten, ohne die erste Szene automatisch zu
laden, drlcken Sie wahrend des Programmstarts die ,,Strg“-Taste. In diesem Fall kdnnen Sie einen
anderen Speicherplatz wahlen, wéhrend die vorige Szene weiterhin zu den Dimmern gesendet wird.

STATISTISCHE INFORMATIONEN

Das ProSceniumPMX-System ist in der Lage, verschiedene statistische Informationen anzuzeigen, die
bei der Erstellung einer Show sehr nitzlich sind:

Maximaler Kanalpegel in Cues und Gruppen
Meni: ,,CHANNEL" -> , Utilisation of channels in cues and groups*

Diese Funktion erkennt den maximalen Pegel eines Kanals in allen Cues und Gruppen. Im Gegensatz
zu anderen Programmen, die nur die verwendeten Geréte anzeigen, bietet das ProSceniumPMX-System
auch eine Darstellung der Kanalpegel. Einheiten, deren Pegel aufgrund von Fehleingaben unter 5%
liegen, kdnnen automatisch erkannt und aus dem Beleuchtungsplan der Show entfernt werden. Mit
dieser Funktion wird auBerdem angezeigt, ob das Gerét von einem Cue oder einer Gruppe benutzt
wird. Uber die Schaltflaiche ,,Select Channel“ kann ein einzelner Kanal selektiert werden, um die
prozentualen Pegel sowie die Einbindung in Cues oder Gruppen anzuzeigen.

Wenn Sie die Schaltflache ,,All Channels* anklicken, wird ein Dialogfeld mit allen Kandlen angezeigt
und die Datei ,,channels.txt* auf der Festplatte erstellt, um alle Informationen auch Off-Line editieren
oder ausdrucken zu koénnen.

Select channel: I

O SILCRHANNSE

Geratebibliothek fur Theater, TV und Kinos

Die Geratebibliothek mit Scheinwerfern fir Theater, Fernsehstudios und Kinos befindet sich im
ProSceniumPMX-Programmverzeichnis in der Datei ,SPOTLIST.DBT“. Die Syntax verwendet
Kommas als Trennzeichen. Diese Liste kann jederzeit On-Line tber das Menu ,,Window** aufgerufen
werden. Sie kdnnen die Datei ,,SPOTLIST.DBT* mit den Programmen Write oder Editor verdndern,
die Bestandteil von Windows 95™ sind.
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Beim ProSceniumPMX-System wurde diese Funktion um grafischne Symbole fiir die Scheinwerfer
erweitert. Mit den Symbolen werden Scheinwerfer exakt definiert und im Unterverzeichnis ,,Spot* des
ProSceniumPMX-Systems gespeichert. Um ein Symbol zu modifizieren (Erweiterung *.ico), kann das
Programm ,,IMGEDIT.EXE* im ProSceniumPMX-Hauptverzeichnis eingesetzt werden.

WARNUNG ! Die Symboldateien werden in einer festgelegten Reihenfolge numeriert: um ein Symbol
hinzuzufiigen, mussen Sie die erste freie Nummer im Unterverzeichnis ,,Spot* auswéhlen. Eine falsche
Symbolnummer kann zum Absturz des Programms fiihren. Weiterhin sollten Sie bei der manuellen
Editierung eines Scheinwerfers unbedingt die korrekte Struktur und Syntax der Datenbank einhalten.

Filterbibliothek

1

Die Filterbibliothek befindet sich im ProSceniumPMX-Verzeichnis in der Datei ,,FILTLIST.DBT*. Die
Syntax verwendet Kommas als Trennzeichen. Diese Liste wird in alphabetischer Reihenfolge angezeigt
und kann jederzeit On-Line durch das ,,Window“-Meni aufgerufen werden. Uber ein weiteres Feld
kdnnen Sie festlegen, ob der LEE- oder ROSCO-Filtercode verwendet werden soll. Das Feld ,, Trans*
zeigt die Transmission (Durchléssigkeit) des entsprechenden Filters an. Bei einigen Filtern werden auch
die RGB-Farbkomponenten dargestellt. Diese Funktion ist wichtig flr Scanner mit automatischer
Farbsteuerung. Wenn Sie auf einen der Filter klicken, erscheint automatisch das Dialogfeld zur
Farbauswahl. Um die ,,FILTLIST.DBT*-Datei zu editieren, sollten Sie die gleichen Kriterien wie bei
der oben beschriebenen Geratebibliothek beachten.

Das Kanal-Konfigurationsfeld

Wenn Sie auf dieses Symbol in der Werkzeugleiste klicken, erscheint folgendes Fenster mit allen
benutzten Kanélen:

#CHAMNMNELS Hi= B
Ehar_mel n. Text Poz | M. =
6 2 table margaretha 1c 1
v L par 1| 2 1
v b par 1 cj 2 2
v Fi par 1 cc 2 2
v 8 parl c 2 1
v 9 par 2| 3 1
v 10 par 2 o 3 2 =
4 I L]

Abb.9 - Kanal-Konfigurationsfeld
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Diese Liste zeigt eine Beschreibung aller verwendeten Kanale an. Wenn Sie auf das Symbol in der
linken oberen Ecke des Fensters klicken, kénnen Sie einen Scheinwerfer einfach durch Klicken &
Ziehen in den Beleuchtungsplan einfugen.

ProScenium®*-DMX-IN FUNKTIONEN

Eine der wesentlichsten Funktionen des ProSceniumPMX-Systems ist die Fahigkeit, DMX-512 Signale
von anderen Lichtsteuerpulten zu verarbeiten. In der Tat definiert das DMX-512 Protokoll eine
unidirektionale Dateniibertragung vom Lichtpult zu den Dimmern oder anderen Einheiten. Im
»olave“-Modus ermdglicht das ProSceniumPMX-System Funktionen, die Sie sonst nur bei besonderen
Spezialgeraten finden:

a) DMX-Tester

Im ,,Slave*-Modus des ProSceniumPMX-Systems kdnnen Sie die von einem externen Gerét
kommenden DMX-Werte exakt kontrollieren. Damit wird ein separater DMX-Tester (iberfliissig.

b) DMX-Monitor

Die meisten DMX-Lichtsteuerpulte bieten keine Bildschirmdarstellung des Szenenaufbaus. Wenn
Sie jedoch das ProSceniumPMX-System an ein normales Lichtpult anschlieRen, erhalten Sie eine
leistungsfahige und klare Anzeige, ohne auf die traditionellen Vorteile eines manuellen Faderpultes
verzichten zu mussen.

¢) Pult-Backup-Funktion

Es ist oft nicht empfehlenswert, nur ein einziges Lichtpult zur Steuerung einer Show zu verwenden.
In den meisten Féllen werden zwei identische Steuerpulte eingesetzt und parallel betrieben, um im
Falle eines Problems sofort auf das zweite Pult umschalten zu kdnnen.

Das ProSceniumPMX-System bietet eine wesentlich wirtschaftlichere Losung. Das ProSceniumPMX-
System wird einfach zwischen dem Lichtpult und den DMX-Einheiten angeschlossen. Setzen Sie
das ProSceniumPMX-System in den ,Slave“-Modus (auch wenn das ProSceniumPMX-System
ausgeschaltet ist), damit das durchgehende Signal nicht verandert wird.

Im ,,Slave“-Modus besitzt das ProSceniumPMX-System die gleichen Funktionen zur Verwaltung der
Szenen wie im ,,Master“-Modus. Dadurch konnen die Szenen vom ,,Master“-Lichtpult empfangen
und in ProSceniumPMX-Cues auf beliebigen PC-Disks abespeichert werden. Auf diese Weise konnen
alle Cues vom priméren Lichtsteuerpult in das ProSceniumPMX-System transferiert und deren
Zeitattribute editiert werden, um identische Lichteffekte zu erzielen.

Sobald die Backup-Showprogrammierung auf dem ProSceniumPMX-System implementiert ist,
konnen Sie die ,,Backup“-Funktion einfach durch Umschalten in den ,,Master“-Modus aktivieren
und damit die Showsteuerung tbernehmen. Das primdre Lichtpult wird Off-Line geschaltet,
wéhrend die Steuerung der Show vom ProSceniumPMX-System mit den gespeicherten Szenen
fortgesetzt wird.

Die Shows kdnnen vom ProSceniumPMX-System zur Sicherung selbstverstandlich auf beliebigen
Datentrégern (Floppy Disks, Festplatten usw.) gespeichert werden, was Ihnen praktisch unbegrenzte
Archivierungsmaglichkeiten eroffnet.
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MASTER-SLAVE Modusumschaltung

Tastatur; ,,Alt* + ,,Backspace”
Mendi: ,,Mode*

Mit diesen Tasten oder (ber die Menileiste kénnen Sie zwischen den beiden Betriebsarten des
ProSceniumPMX-Systems umschalten. Die Ausfliihrung der Funktion erfolgt automatisch ohne
Modifizierung der Kabel oder der Hardware. Wenn Sie die einfachere DMXADP-Hardware ohne die
Option ,,Intelligent Cable* einsetzen, werden Sie vom Programm automatisch aufgefordert, das externe
DMX-Gerét durch Trennen der DMX-IN Verbindung zu entfernen, bevor Sie den DMXADP in den
»Master“-Modus setzen.

Full-Duplex Modus

Die Martin ProSceniumPMX-Karte verfugt iber einen Full-Duplex Modus, der die Showsteuerung tber
ein externes Lichtpult ermdglicht. Bitte beachten Sie das Kapitel Konfiguration zu weiteren Details der
Full-Duplex Option.

DAS ASCII-USITT DATENFORMAT
®

Das USITT (United States Institute for Theatre Technology) legte einen ASCII-Standard fest, der es
erlaubt, die Steuerungsdaten von Shows zwischen Lichtpulten verschiedenster Hersteller
auszutauschen, ohne die wesentlichen Funktionen eines Showkonzeptes zu verédndern.

Dieses Datenformat basiert auf dem Standard ASCII-Zeichensatz (kompatibel mit jedem
Rechnersystem und unabhdngig vom Betriebssystem), der einen Datenaustausch zwischen
verschiedenen Pulten (z.B. auf Apple- oder IBM-PC-Basis) oder verschiedenen Medien (Floppy, serielle
Ubertragung usw.) ermdglicht.

Das standardisierte Datenlbertragungsformat mit der Bezeichnung ,lighting console data stream*
wurde fiir einen Datenaustausch zwischen vollig verschiedenen Lichtsteuerpulten entwickelt. Die
Showdaten sind in einer sehr logischen, Ubersichtlichen Weise gegliedert und kénnen mit jedem Editor
leicht modifiziert werden.

Die Fahigkeit, Showdaten zwischen Steuergerdten verschiedenen Typs zu (bertragen, ist im
Wesentlichen nur auf die Funktionen limitiert, die von beiden Pulten unterstltzt werden. Alle haufig
verwendeten und hochentwickelten Funktionen wie zum Beispiel Cue-Definition, Cue-Timing oder
Digital-Patch werden unterstiitzt.

Da die meisten Simulations- und Steuerungsprogramme (z.B. Microlux™ oder WYSIWYG™) in der
Lage sind, Daten im USITT-ASCII-Format zu exportieren, konnen Sie das ProSceniumPMX-
System effektiv zur Steuerung von Shows einsetzen, die mit einem dieser Programme erstellt wurden.
ProSceniumPMX entspricht der aktuellen Version 3.0 des 1992 eingefiihrten USITT-Standards. Fur
erfahrene Anwender ist die Darstellung einer Show im ASCII-USITT-Format sehr nutzlich.
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Klicken Sie auf das Symbol ﬁl in der Werkzeugleiste, um den ProSceniumPMX-Editor aufzurufen. Die
Funktionen ,,Cut* und ,,Paste* (Ausschneiden und Einfligen) kénnen beispielsweise eingesetzt werden,
um mehrere Kandle schnell zu selektieren, die den gleichen Scheinwerfer benutzen. Die Show kann
danach abgespeichert und mit der Funktion ,,Update to ProSceniumPMX-Memory* aktualisiert werden.

ProScenium®™*-GRAFISCHE LICHTSTEUERUNG

Eine der wesentlichsten Innovationen des ProSceniumPMX-Systems ist die Mdglichkeit, sowohl tber
einen Beleuchtungsplan als auch mit traditionellen Fadern arbeiten zu kénnen.

Beispiel fur einen grafischen Beleuchtungsplan:

w. 2 D hghting plan

ADbb.10 - 2-D Beleuchtungsplan

Lassen Sie sich von der Abbildung nicht verwirren: in diesem Falle wurde ein Foto des Biihnenbildes
mit eingefligt, um einen realistischen Eindruck zu vermitteln. Die normale Darstellung mit Symbolen
und Linien ist ebenfalls moglich.
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Statuszeile: das Innovationspotential dieser Funktion bedarf keiner weiteren Erlduterung. Ab jetzt
mussen Sie sich keine Scheinwerferpositionen oder -nummern mehr merken. Klicken Sie nur auf den
Beleuchtungsplan und sofort haben Sie Zugriff auf den entsprechenden Kanal.

Die Scheinwerfersymbole kénnen auf zwei verschiedene Arten in den Beleuchtungsplan eingefligt
werden: klicken Sie auf ein Symbol im ,,Channels“-Fenster und ziehen Sie es auf den Beleuchtungsplan.
Zundchst mu der Scheinwerfer definiert werden, indem Sie einen Beschreibungstext und eine
Geratenummer grofier als 0 eingeben.

Die GrolRe des Beleuchtungsplan-Fensters ist variabel und héngt von der Bildschirmauflésung ab.
Wenn Sie mehr Platz bendtigen, kann die Darstellung mit den tblichen Bildlaufleisten unten und rechts
verschoben werden.

Der Beleuchtungsplan beinhaltet zwei Objekt-Typen: Symbole und Beschreibungen.

Der Hintergrund des Beschreibungstextes wird bei ausgeschalteten Einheiten weil3 und bei aktiven
Einheiten je nach Helligkeit in verschiedenen Gelbténen dargestellt. Dadurch wird eine direkte und
intuitive Steuerung aller Showkanale ermdéglicht.

Funktion Linke Maustaste Rechte Maustaste
Symbol (Icon) Doppelklick: 6ffnet das Klicken & Ziehen auf den
Kanal-Eigenschaftsfenster Beleuchtungsplan (oder in

den Papierkorb)
Bezeichnung (Kanalnummer)  Selektiert eine Einheit und Klicken: 6ffnet das Kanal-
ordnet sie dem Thumbwheel Eigenschaftsfenster
zu. Ist das Gerét ein Scanner,
wird das Scannerfenster ge-
Offnet.
Beschreibung der Schaltflachen in der Werkzeugleiste:

Symbol Funktion

R Aktiviert den manuellen Zeiger

LI Zeichnet eine Linie (linke Maustaste gedrickt halten). Die Linie wird automatisch durch eine
aufsteigende Nummer bezeichnet.
E‘ Selektiert ein Rechteck mit zuvor definierten Attributen wie Linientyp, Linienbreite, Farbe

und Fullmuster.
= Selektiert einen Linientyp
b Selektiert eine Linienfarbe
Selektiert ein rechteckiges Fullmuster
Selektiert eine Linienbreite
Schaltet das Gitternetz Ein oder Aus

Macht den letzten Befehl riickgangig
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Anzeigen / Verbergen der Symbole. Mit dieser Option kann die Darstellung der Symbole
ausgeschaltet werden, wenn die Scheinwerfer bereits als Teil des Hintergrundbildes
gezeichnet wurden. Da die Programmfunktionen von dieser Option nicht beeinflu3t werden,
kdnnen Ihr bevorzugtes Grafikprogramm einsetzen, um den Beleuchtungsplan zu erstellen.

Entfernt alle Linien aus dem Beleuchtungsplan.

Entfernt alle Attribute aus dem Beleuchtungsplan.

L&dt alle zuvor definierten Scheinwerfer automatisch in den Beleuchtungsplan.
Neuzeichnen des Beleuchtungsplans zur Aktualisierung der Inhalte.

Laden eines Hintergrundbildes

Loschen eines Hintergrundbildes

Ausdrucken des Lichtplans. Bei manchen Druckern kénnen Fehler bei der Darstellung der
Linienattribute auftreten.

ProScenium®™ -DYNAMISCHE LICHTSTEUERUNG

Scanner werden heute immer populdrer. Jeder Scanner ermdglicht einen Zugriff auf alle Funktionen
Uber das DMX-512 Protokoll (zusatzlich zu den eigenen Kommunikations-Standards des Herstellers).
Die Zahl der verwendeten Kandle hdngt vom Modell und vom Hersteller ab. Der Martin PAL 1200
bendtigt zum Beispiel 26 Kandle pro Einheit, die in folgender Konfiguration festgelegt sind:

Kanal

Zugeordnete Funktion
Lampe

Helligkeit

Profil-Shutter 1a
Profil-Shutter 1b
Profil-Shutter 2a
Profil-Shutter 2b
Profil-Shutter 3a
Profil-Shutter 3b
Profil-Shutter 4a
Profil-Shutter 4b
Profil-Rotation

Cyan

Magenta

Gelb

Farbrad

Gobos

Gobo-Rotation

Fokus

Zoom

Frostfilter

Drehen (MSB)

Drehen (LSB)

Kippen (MSB)

Kippen (LSB)
Dreh-/Kippgeschwindigkeit
Andere Geschwindigkeiten
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Das ProSceniumPMX-System beinhaltet eine Vielzahl vordefinierter Funktionen fur die bekanntesten
Scanner. Das Programm ladt alle Informationen Uber die entsprechende Kanalzuordnung aus der
Gerétebibliothek und stellt sie Ubersichtlich im Scannerfenster ,,Moving Light Window* dar. Dieses
Fenster wird automatisch aktiviert, sobald Sie ein Gerét im Scanner-Kombifeld selektieren.

Iil.ﬁ.ll Scanners d

Falls ein Scanner nicht in der Gerétebibliothek enthalten ist, kann er mit dem Hilfsprogramm ,,Spot
Maintainance Utility“, das sich im Programmverzeichnis des ProSceniumPMX-Systems befindet oder
manuell auf folgende Weise hinzugefiigt werden:

1) Offnen Sie die Datei ,,spotlist.dbt“ iiber den Windows 95 ™-Editor.
2) Kopieren Sie die Zeile eines &hnlichen Scanners. Bitte beachten Sie, dal3 die Zeilen folgendes
Format besitzen:

»Martin“,“MAC 600 Mode DMX 4*575,“#Lamp#Intensity#Cyan#Magenta#Yellow#Color_
Wheel#Gobos#Frost#Pan+#Pan-#Tilt+#Tilt-#Pan/Tilt Speed#Other Speed*

3) Modifizieren Sie die Felder entsprechend der Kanalzuordnung des neuen Scanners, ohne die
Kommas oder die Sonderzeichen /*/, /# zu verdndern. Die neue Zeile kbnnte dann zum Beispiel
folgendermalien aussehen:

LIHREFIRMA* “IHRSPOT* WATT “#PARAM1#PARAM2#PARAM3#PARAMA#PARAMS
#PARAM6#PARAM7_#PARAMS#PARAM9#PARAM10#PARAM11*

Bei der Bezeichnung der Kanalparameter mussen folgende Regeln beachtet werden:

Zur Definition von Dreh- und Kippbewegungen fur den 16-Bit DMX-Modus mussen Sie folgende
Bezeichnungen fur die Steuerkandle eingeben:

PAN+
PAN-
TILT+
TILT-

Fir den 8-Bit DMX-Modus gelten folgende Bezeichnungen:

PAN
TILT

Zur Definition von Farben nach dem RGB-Farbschema missen Sie folgende Bezeichnungen fir die
Steuerkandle eingeben:

RED
GREEN
BLUE
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Zur Definition von Farben nach dem CMY-Farbschema missen Sie folgende Bezeichnungen fiir die
Steuerkandle eingeben:

CYAN
MAGENTA
YELLOW

Zur Definition der Helligkeits-Kanals wird folgende Bezeichnung verwendet:
INTENSITY

Fugen Sie schlielich die Parameterbezeichnungen fir alle Gbrigen Kanéle hinzu, die in Ihrem Scanner
implementiert sind. In diesem Fall ist keine besondere Syntax zu beachten, sofern die Bezeichnungen
nicht langer als 12 Zeichen sind.

Detaillierte Informationen Uber die Kanalzuordnung und -definition entnehmen Sie bitte dem
Bedienungshandbuch des Scanners. Normalerweise besitzen alle Kandle eine Auflésung von 8-Bit
auBer PAN und TILT (horizontale und vertikale Spiegelbewegung), die fiir eine hohere 16-Bit
Auflésung definiert wurden. In diesem Falle repréasentiert der erste DMX-Kanal das héherwertige
(signifikante) Byte (Steuergerat = 256 Mikroschritte) und der zweite Kanal das niederwertige Byte
(Steuergerat = 1 Mikroschritt). Fur die Programmierung einer Position bringt die hdhere Auflésung
keinen Vorteil, aber die Bewegungen wahrend des Crossfadings werden weicher ausgefiihrt. Das
ProSceniumPMX-System benutzt eine spezielle Kurve fir die 16-Bit Auflésung. Durch die 16-Bit
Arithmetik flr die Ausfiihrung der Crossfadings konnen Schrittfehler durch falsche Rundungen
ausgeschlossen werden.

Beachten Sie jedoch, dal} die Bewegungsauflésung oft von der Geschwindigkeit der Motoren abhangt.
Die Motoren sollten individuell justiert werden, um absolut weiche Bewegungen zu erzielen.

Zuordnung eines Scanners

Klicken Sie zunéachst mit der rechten Maustaste auf den ersten Steuerkanal des Scanners, betétigen Sie
dann die Schaltflaiche ,,From Library” und selektieren Sie den Scanner sowie den entsprechenden
DMX-Modus.

Falls der Scanner nicht in der Liste enthalten ist, beachten Sie bitte die Erlauterungen im vorigen
Abschnitt.

Das ProSceniumPMX-System erfordert eine exakt festgelegte Syntax fur die Funktionen im
Scannerfenster.

Invertieren der Dreh- und Kippbewegungen fiir Scanner im 16-Bit Modus:

Ersetzen Sie PAN+ durch PAN+I
Ersetzen Sie TILT+ durch TILT+I

Invertieren der Dreh- und Kippbewegungen fir Scanner im 8-Bit Modus:

Ersetzen Sie PAN durch PANI
Ersetzen Sie TILT durch TILTI
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Klicken & Ziehen (Drag & Drop)

Diese Funktion ist sehr nitzlich fur die Arbeit mit Positionierscheinwerfern oder Scannern. Wenn Sie
einen Scanner in einen Cue einfugen wollen, missen oft alle Parameter des vorigen Cues editiert und
die Intensitat auf O gesetzt werden. Auf diese Weise wird wahrend des Crossfadings nur der Effekt
sichtbar - ohne die ungewollten Verédnderungen, die wéhrend der Transferierung auftreten kénnen.
Zusétzlich besteht die Maglichkeit, verschiedene Positionen fiir alle Scanner zu definieren und sie in
Cues mit sehr hohen Nummern wie zum Beispiel 9900, 9901 usw. abzuspeichern. Bei der endgtiltigen
Programmierung kénnen diese vordefinierten Scanner dann einfach durch Klicken & Ziehen in die
selektierten Cues kopiert werden.

1) Selektieren Sie ein Gerdt im Scanner-Kombifeld Iilﬁnscamem =l (um alle Scanner zu
selektieren, klicken Sie auf den ersten Listeneintrag ,,All Scanners®). Daraufhin wird folgendes
Auswahlfenster angezeigt:

' Moving Light Selection Window

Fiw. #01 > SCANI3AE Martin MAC 500 Mode DM 4

|| Fix. #02 - SCANATY/26 Martin PAL 1200 Mode D= 4
Fie. #03 > SCAN449/74 Martin MAC B00 Made DM 4
|| Fix. #04 -> SCAN481M14 Martin MAC B00 Mode DM 4

Select All | Unzelect Al I 1nvertSeIectinn| b L. “window |

Uber dieses Fenster konnen Sie durch Klicken & Ziehen alle Einheiten selektieren, die im
nachsten Schritt eingesetzt werden sollen.

2) Selektieren Sie einen Cue im Preset B, in den die Scannerparameter kopiert werden sollen.

3) Klicken Sie auf die Schaltflache ,,+* auf der linken Seite des Scanner-Kombifeldes (ein Scanner-
Symbol wird aktiviert).

4) Halten Sie die linke Maustaste gedrtickt und ziehen Sie den Scanner auf Preset B.

5) Geben Sie bei der Aufforderung ,,Set Intensity to 0“ die gewiinschte Option ein und klicken Sie
auf ,,OK*,

Automatische Scanner-Rekalibrierung

Auf Tour ist die ermldenste Arbeit oft eine Rekalibrierung aller Scanner. Durch das ProSceniumPMX-
System wird diese Aufgabe wesentlich vereinfacht:

Zundchst sollten Sie zwei zusatzliche Cues freier Wahl in Thre Show einfiigen (901 und 902), die spéter
unmittelbar aufgerufen werden kdnnen. Zum Beispiel: 901 ist ,,alter Scanner-Resetpunkt* und 902 ist
,»heuer Scanner-Resetpunkt®. Erstellen Sie dann eine Szene mit einem eindeutig definierten und leicht
identifizierbaren Referenzpunkt auf der Biihne (z.B. ein fest positioniertes Objekt oder die &uferste
linke Ecke). Versuchen Sie, alle Scanner mdglichst exakt zu fokussieren, um die bestmdgliche Prézision
zu erreichen. Speichern Sie diese Szene in die beiden Cues 901 und 902. Sichern Sie schlieBlich die
Show in einer Datei Ihrer Wahl. Um dann nach einem Biihnenwechsel alle Cues neu zu kalibrieren,
beginnen Sie die Wiedergabe mit Cue 902 und justieren Sie alle Einheiten auf die neue Position des
gleichen Objekts, das im vorigen Buhnenlayout als Referenzpunkt verwendet wurde.
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Rufen Sie den Cue-Editor auf (Meni: Cues -> Global Modification) und betétigen Sie die Schaltflache

Select cues for
global modification
on Cue Murnber

Markieren Sie die Cues, in denen die Scanner rekalibriert werden sollen (normalerweise alle Cues).
Betdtigen Sie dann die neu angezeigte Schaltflache ,,Recalibrate Scanners®, geben Sie die Nummer des
alten Referenz-Cues (in unserem Beispiel 901) und schlielich die Nummer des neuen Referenz-Cues
(902) ein. Uber diese beiden Referenzpunkte werden alle Scanner in allen Cues automatisch justiert.

Recalibrate
FCANNErE

Nur im Falle einer sichtbaren Verschiebung der Position durch die globale Kalibrieriung kénnen
geringfugige manuelle Justierungen erforderlich sein, um die optimale Ausrichtung der Scanner
wiederherzustellen.

DAS SCANNERFENSTER
7 Fix. #0101 -> SCAN33/16 Martin MAC 500 Mode DMX 4 HE B
L%.Irﬁ!. 2l A BICDETIFIGH]I PIKLMMNIDPRIERIIT
1 2 1
Intensity
1 | 2
alard
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Gobod [
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Abb.11 - Scannerfenster
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Wenn Sie einen Scanner tiber das Kombifeld LI Searners = in der Werkzeugleiste selektieren,
erscheint ein Dialogfeld, das die zweidimensionale Bewegung des Scannerspiegels Gber Maus oder
Joystick sowie die Farbsteuerung mit RGB (Rot, Griin, Blau)-Farbmischung ermdglicht.

In der Titelleiste werden Typ und Bezeichnung der Einheit angezeigt (z.B. Martin PAL 1200, Kanale 1
bis 26). Die Steuerung der Bewegung erfolgt tiber ein separates Koordinatenfeld, das den gesamten
Bewegungsbereich (Dreh-/Kippwinkel) der Einheit simuliert.

Bitte beachten Sie, dal? dieses Feld auf einem Referenzgitter mit Buchstaben und Nummern basiert.
Die Spiegelbewegung kann einfach ausgefiihrt werden, indem Sie den Mauszeiger tber dieses Feld
fuhren und dabei die linke Maustaste gedriickt halten.

Wenn ein vordefiniertes Objekt festgelegt wurde (z.B. ein Tisch auf E6), konnen die Einheiten direkt
darauf ausgerichtet werden, indem Sie einfach auf die Gitterzelle ,,E6* klicken.

In dem Dialogfeld befinden sich zusatzlich folgende Schaltflachen:
Zoom In | LColor | Exit
Abzolute I Filter I Immediate '

. =l »+/,,-“ zum Ein-/Ausschalten des Referenzgitters flr absolute Bewegungen

* Mit,,Color” kdnnen Sie einer Einheit bestimmte Farben zuordnen

*  Mit,,Filter” kdnnen Sie einen Farbfilter aus der Filterbibliothek auswéhlen

» Pfeiltasten (oben/unten) zur Einstellung der Scannergeschwindigkeit

o ,Zoom-In/Zoom-Out" verandert die Auflosung der mausgesteuerten Bewegungen
* Die Schaltflache ,,iImmediate* 6ffnet folgendes Fenster:

Das Scanner-Eigenschaftsfenster

Label | Param | +Chan | Level | lcon =
O'w'hitel]pen Color Wheel b 1] Genernic
CTC Color Wheel b 39 CTCH500
Save . Red Color Wheel b 82 Red
Open Green Color Wheel [ 124 Green
Edit
Blue Color Wheel b 164 Blue -
LClear
I MoveSlow Color Wheel b 205 MoveColor
leon Ed.
. MoveMedium Color Wheel b 198 MoveColor
Ref.Lib

MoveFast Color Wheel b 189 MoveColor
| * |

-

Abb.12 - Scanner-Eigenschaftsfenster
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Diese extrem leistungsfahige Funktion erlaubt eine Speicherung aller Scannerparameter in
ubersichtlicher Form durch grafische Symbole. Aktivieren Sie einfach einen Parameter des Scanners
und ziehen Sie die Parameterbezeichnung auf dieses Fenster. Die Steuerkanéle und Werte werden dann
automatisch einem bestimmten Symbol zugeordnet und abgespeichert. Durch einen Mausklick auf das
Symbol kann der entsprechende Kanal und Wert jederzeit wieder aufgerufen werden. Jeder beliebige
Wert kann hinzugefugt und alle méglichen Variationen von Bibliothekseintrdgen kénnen abgespeichert
werden. Uber die Schaltfliche ,,Edit* konnen Sie eine Datei auch direkt editieren (diese kritische
Funktion sollte jedoch nur von erfahrenen Benutzern eingesetzt werden). Betatigen Sie die Schaltflache
»lcon Ed“, wenn Sie ein personliches Symbol gestalten wollen. Klicken Sie anschlieRend auf ,,Ref.Lib“,
um das neue Symbol in den Speicher des ProSceniumPMX-Systems zu laden.

Wenn Sie die Option ,,All Selected Scanners* aktivieren, werden die bei einem Scanner modifizierten
Funktionen fir alle Scanner durchgefiihrt, die DEN GLEICHEN NAMEN flr einen selektierten
Parameter besitzen.
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Anhang 1: ProScenium®"*-Fehlerbeseitigung

1)

2)

DMX-Interface nicht aktiv

Uberpriifen Sie das Netzteil
Uberpriifen Sie den AnschluB an der parallelen Schnittstelle

DMX-Interface aktiv, aber kein Ausgangssignal

Prifen Sie, ob Sie die offizielle Vollversion des Programms besitzen oder ein Demo bzw. eine
illegale Kopie.

Uberpriifen Sie die Basisadresse der parallelen Schnittstelle oder der Martin DMX-Karte tiber das
ProSceniumPMX-Konfigurationsmend.

Klicken Sie auf das Symbol ,,System* in der Windows 95 ™ -Systemsteuerung:

Selektieren Sie die parallelen Schnittstelle:

_ Computer
EB,_?‘ Anzchliizze [COM und LPT]

Prifen Sie, ob die vom ProSceniumPMX-System konfigurierte Adresse mit der von Windows 95™
spezifizierten Ubereinstimmt und dndern Sie gegebenenfalls die Adresse.

.i‘-.llgemeinl Treiber Ressourcen |

.\> ECF-Druckeranzchiul [LPT1]

RBeszourceneinstellungen:

Hessnurcentyﬂ Einztellung
| kerruipk os

0378 - 037F
Est-Bereich 0778 - 077F

Uberpriifen Sie den AnschluB der Parallel- und DMX-Kabel
Prifen Sie, ob der Master-Pegel auf 100% gesetzt ist

Prifen Sie den Patch-Modus (zur Sicherheit auf 1.1 setzen)
Prifen Sie, ob der Patch-Pegel auf 100% gesetzt ist

Prifen Sie, ob die Kurvenfunktion auf 0 gesetzt ist (linear)
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3)

Das Programm arbeitet korrekt, aber Master und Crossfader blockieren bei 50%

Dieses Problem kann auftreten, wenn Sie an den Game Port einen normalen Joystick anstelle des
mit dem ProSceniumPMX-System optional erhaltlichen Mini-Faderpanels (FADJOY) angeschlossen
haben. In diesem Fall sollten Sie folgende Schritte beachten:

Installieren Sie die Fadjoy-Option und deaktivieren Sie die Joystick-Funktionen im
ProSceniumPMX-Konfigurationsmen (selektieren Sie ,,0%).

[
7

Aktivieren Sie das Joystick-Symbol in der Windows”95™-Systemsteuerung, selektieren Sie Joystick
1 und geben Sie in dem Optionsfeld ,,keine* an. Wiederholen Sie den Vorgang fur Joystick 2 und
klicken Sie schlieBlich auf ,,OK*, um die Anderungen zu aktualisieren.

Bei jedem anderen Fehler, der nicht in diesem Handbuch erwahnt wird, wenden Sie sich bitte an Ihren
Martin Handler oder direkt an unsere Internetseite: http://www.human-interaction.it/lighting
unter der ,,More Information®-Seite.

Anhang 2: MCI-Kommandobeispiele

play d:\funstuff\videos\robroy.avi

play ¢:\windows\canyon.mid

set d:\funstuff\videos\robroy.avi speed 1000

play d:\funstuff\videos\robroy.avi from 500 to 600

play d:\funstuff\videos\robroy.avi from 500 to 600 reverse
play d:\funstuff\videos\robroy.avi from 500 to 600 fullscreen
close all

setaudio d:\funstuff\videos\robroy.avi volume to 10

play ¢:\win32app\mpegplay\rocket.mpg

play cdaudio from 3 to 4

Anhang 3: Anmerkungen

©1998 by Martin Professional GmbH
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Pro-Scenium®“*
BlackBox

fur Windows 95™

Bedienungshinwelse

Version 7
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EINSATZ DER BLACKBOX

Die BlackBox ist eine ideale Losung fir Messen, Ausstellungen, Museen, Schaufenster sowie fur alle
Anwendungen, bei denen kontinuierlich wiederholbare Lichteffekte gefordert sind. Mit der
ProScenium-BlackBox miussen Sie Ihr teueres Lichtsteuerpult nicht fiir derart einfache Aufgaben
einsetzen.

Dieses Windows 95-Hilfsprogramm erlaubt die Aufnahme einer Sequenz von Lichteffekten (Cues,
Chaser, Schleifen) von einem beliebigen DMX-512 Lichtpult, die dann einfach wie mit einem Audio-
Recorder oder einem MIDI-Sequenzer wiedergegeben werden konnen. Die Effekte werden in Echtzeit
aufgenommen, bendtigen aber durch ein spezielles Kompressionsverfahren nur wenige Megabyte
Speicherplatz, sogar bei Aufnahmen tber mehrere Stunden.

Mit diesem Werkzeug setzen Sie Ihr Lichtsteuerpult nur zur Programmierung der Sequenz ein, die in
die BlackBox transferiert wird und dann einmalig oder in einer kontinuierlichen Wiederholungsschleife
wiedergegeben werden kann.

Beide Martin ProSceniumPMX-Interfaces unterstiitzen die BlackBox-Funktionen und verwandeln lhren
PC in einen Lichteffekt-Recorder.

HARWARE-ANFORDERUNGEN UND SOFTWARE-
INSTALLATION

Hardware-Anforderungen
Das BlackBox-Programm erfordert einen Computer mit folgender Mindestausstattung:

a) IBM-PC kompatibel mit installiertem Windows 95™
b) Prozessor min. Pentium™ mit 90 MHz

c) 16 MB freier Arbeitsspeicher

d) 8 MB Speicherplatz auf der Festplatte

Software-Installation

Die BlackBox-Software wird bei der Installation des ProSceniumPMX-Systems automatisch mit-
installiert.

Um das Programm zu starten, klicken Sie auf das BlackBox-Symbol in der ProSceniumPMX-
Programmgruppe. Wie bei allen Windows 95-Programmen konnen Sie eine Verknipfung auf dem
Desktop erstellen, um die Software mit einem einzigen Mausklick starten zu kénnen.

Beenden Sie das ProSceniumPMX-Programm bevor Sie die BlackBox starten, da nur eins der
beiden Programme zur gleichen Zeit mit dem DMX-Interface kommunizieren kann.
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Kabelanschluf}

SchlieRen Sie das DMX-Interface zwischen dem Steuerpult und den DMX-Einheiten an. Verbinden Sie
das DMX-In Kabel mit dem Lichtpult und das DMX-Out Kabel mit den DMX-Einheiten.

Im Aufnahme-Modus wird das DMX-Signal ohne eine Verdnderung zu den Dimmern gesendet,
wéhrend die Lichteffekte durch die BlackBox aufgenommen werden.

Im Wiedergabe-Modus werden dann die aufgenommenen Effekte von der BlackBox direkt an die
DMX-Geréte gesendet.

BEDIENUNGSOBERFLACHE

Das Programmfenster

». Martin ProScenium BlackBox - Yer. 7.31 =1 E3

File Hardware Choice  Help

Abb.1 - Programmfenster

Am oberen Rand des Programmfensters befinden sich die Titelleiste mit der Versionsnummer, die
Pulldown-Menis sowie der aktive Dateinamen. Uber das Pulldown-Meni kdnnen Sie Dateien 6ffnen
oder schlieffen und das DMX-Interface auswahlen.

In der Mitte des Fensters befinden sich die Funktionstasten und ein Regler zur Einstellung der
Wiedergabegeschwindigkeit.

Am unteren Rand befindet sich die Statusleiste, in der verschiedene Statusmeldungen sowie der Typ
des DMX-Interfaces dargestellt werden.
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Beschreibung der Funktionstasten

Schaltflache Funktion

T Startet die Wiedergabe einer DMX-Sequenz. Zur Auswahl einer
Wiederholungsschleife aktiveren Sie die Option ,,Loop“.
Blay Dieses Optionsfeld erscheint nur zu Beginn der Wiedergabe.

Startet die Echtzeit-Aufnahme einer DMX-Sequenz.

Record

“ Halt die Aufnahme oder Wiedergabe einer DMX-Sequenz an. Betétigen
Pavse Sie die Taste erneut, um die Sequenz wieder zu aktivieren.

. Stoppt die Aufnahme oder Wiedergabe einer DMX-Sequenz.

Stop

Wenn Sie die Wiedergabe mit langsamer oder schneller ausfiihren wollen, als die originale
Geschwindigkeit der Echtzeit-Aufnahme, kdnnen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit mit folgendem
Regler justieren:

Flayback Speed

Abb.2 - Geschwindigkeitsregler flr die Wiedergabe
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