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EINFUHRUNG

Der MAC 600 (E) NT ist ein hoch effizienter, kopfbewegter Fresnelscheinwerfer mit 575 W Entladungslampe als
Leuchtmittel. Er verfiigt {iber subtraktive CMY- Farbmischung (Cyan, Magenta, Gelb) und eine stufenlose Korrektur
der Farbtemperatur. Der Streuwinkel betrédgt in der Standardkonfiguration 25° mit weich auslaufenden Réndern. Als
Zubehor sind Linsen mit Schnellverschluss fiir engere und weitere Streuwinkel erhéltlich.

Uber diese Anleitung

Weitere Informationen zum MAC 600 (E) NT und andere Martin-Produkte finden Sie auf unserer web site http://
www.martin.dk. Die neueste Firmware und Dokumentation finden Sie im Support-Bereich.

Lieferumfang
Der MAC 600 (E) NT wird mit folgendem Zubehor geliefert:

* 2 Schnellverschluss-Adapter
* XLR Datenleitung, 1=5 m

¢ Streulichtschutz

* Bedienungsanleitung

Die Verpackung wurde fiir den optimalen Schutz des Gerits wihrend des Transports entwickelt - transportieren Sie das
Geriit nur im Originalkarton oder angepassten Flightcases.
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SICHERHEITSHINWEISE

Warnung!

Dieses Gerét ist ausschlieBlich fiir den professionellen Einsatz und nicht fiir den
Heimgebrauch konzipiert.

Von diesem Produkt gehen Gefahren fiir Leib und Leben durch Feuer und Hitze, elektrische Schlidge, ultraviolette
Strahlung, Lampenexplosionen und Absturz aus. Lesen Sie dieses Handbuch, bevor Sie das Gerit anschliefen oder
montieren. Befolgen Sie die unten aufgefiihrten Sicherheitshinweise und beachten Sie alle in diesem Handbuch oder
auf dem Gerit gegebenen Warnungen. Wenn Sie Fragen beziiglich des sicheren Betriebs dieses Gerits haben, wenden
Sie sich bitte an Ihren Martin- Handler oder die 24h- hotline von Martin (+45 70 200 201).

SCHUTZ VOR ELEKTRISCHEN SCHLAGEN

Trennen Sie das Gerit allpolig vom Netz, wenn es nicht in Betrieb ist und bevor Sie das Leuchtmittel, Sicherungen
oder andere Komponenten entfernen oder installieren.

Erden Sie das Gerit immer elektrisch.

Verwenden Sie nur Spannungsquellen, die den ortlichen und allgemeinen Sicherheitsvorschriften entsprechen und mit
einer Uberlastsicherung und einem Fehlerstromschutzschalter (FI- Schalter) abgesichert sind.

Setzen Sie das Gerit niemals Regen oder Feuchtigkeit aus.

Uberlassen Sie alle Wartungs- und Servicearbeiten, die nicht in diesem Handbuch beschrieben sind, qualifizierten
Technikern.

SCHUTZ VOR UV- STRAHLUNG UND LAMPENEXPLOSIONEN

Nehmen Sie das Gerit nie mit fehlenden oder demontierten Linsen / Abdeckungen in Betrieb.

Lassen Sie das Gerit vor dem Austausch des Leuchtmittels mindestens 15 Minuten abkiihlen, bevor Sie das Gerét
offnen oder das Leuchtmittel entfernen. Schiitzen Sie Ihre Hénde und Augen mit Handschuhen und einer Schutzbrille.

Blicken Sie nicht direkt in den Lichtstrahl. Blicken Sie niemals in das Leuchtmittel, wenn es in Betrieb und nicht
abgedeckt nicht.

Ersetzen Sie das Leuchtmittel, wenn es defekt oder verbraucht ist. Tauschen Sie es nach Erreichen der maximalen
Lebensdauer aus.

SCHUTZ VOR VERBRENNUNGEN UND FEUER
Uberbriicken Sie niemals die Temperaturschutzschalter oder Sicherungen. Ersetzen Sie defekte Sicherungen immer
durch Sicherungen der spezifizierten Stirke und Geschwindigkeit.

Der Sicherheitsabstand zu brennbarem Material (z.B. Kunststoff, Holz, Papier) betrédgt 1,0 Meter. Leicht entziindliches
Material muss in ausreichendem Abstand gelagert / montiert werden.

Der Abstand zur beleuchteten Fliche muss mindestens 1,0 Meter betragen.
Der Freiraum um die Be- und Entliiftungsoffnungen des Geréts muss mindestens 0,1 Meter betragen.
Bedecken Sie die Linse nie mit Filtern oder anderem Material.

Das Gehiduse wird an bestimmten Stellen sehr heif3. Lassen Sie das Gerit mindestens 5 Minuten abkiihlen, bevor Sie es
beriihren.

Das Gerit darf nicht verdndert werden. Verwenden Sie nur originale Martin- Ersatzteile.

Betreiben Sie dass Gerit nicht bei Umgebungstemperaturen (Ta) tiber 40° C.

SCHUTZ VOR VERLETZUNGEN DURCH ABSTURZ
Vergewissern Sie sich, dass die tragende Struktur, an die das Gerit montiert wird, mindestens fiir das 10-fache Gewicht
alles installierten Materials zugelassen ist.

Vergewissern Sie sich, dass alle Abdeckungen und die Befestigungsklemmen sicher befestigt sind. Sichern Sie das
Geriit zusitzlich mit einer zugelassenen Absturzsicherung, z.B. einem Fangseil.

Sperren Sie bei Montage oder Demontage den Arbeitsbereich unterhalb des Geriits.

Heben Sie das Gerit nicht am Kopf.

Sicherheitshinweise 5



STROMVERSORGUNG

Warnung!

Wichtig!

Zum Schutz vor elektrischen Schldagen muss das Gerét geerdet werden. Die
Stromversorgung soll mit einer Sicherung und einem Fehlerstrom-Schutzschalter (Fl-
Schalter) abgesichert sein.

Uberpriifen Sie vor Inbetriebnahme die Einstellung des Netzteils und des Ballasts. Sie
miissen an die értliche Netzspannung und -frequenz angepasst sein.

Einstellen des Netzteils und des Ballasts

Der MAC 600 (E) NT muss auf die ortliche Netzspannung und -frequenz eingestellt werden. Falsche Einstellungen
konnen zu Uberhitzung, Beschidigung und schlechter Leistung fiihren. Die Werkseinstellung ist auf dem Typenschild
an der Unterseite des Gerits angegeben. Die notwendigen Einstellarbeiten hingen vom Geritetyp ab.

Andern der Einstellung beim MAC 600 NT

1
2

Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz. Entfernen Sie die Basisabdeckungen.
Suchen Sie in der Tabelle die korrekte Netzteil- und Ballasteinstellung heraus.

Der Transformator befindet sich auf der linken Seite neben dem Netzschalter. SchlieBen Sie die BRAUNE
und die ROTE Leitung an die korrekte Klemme des Transformators an. Die Nummern der Schraubklemmen
sind vorne auf der Anschlussleiste aufgedruckt.

Der Ballast befindet sich gegenlber des Transformators, neben dem Display. SchlieBen Sie die BRAUNE
Leitung an die korrekte Klemme des Ballasts an. Die Nummern der Schraubklemmen sind vorne auf der
Anschlussleiste aufgedruckt.

Montieren Sie die Abdeckungen wieder, bevor Sie das Geréat einschalten.

Netzspannung Transformator Ballast
Frequenz Spannung Spannung Anschluss Einstellung Anschluss
50 Hz 200-210 V 210V 4 200V /50 Hz 7
50 Hz 210-220 V 210V 4 230V /50 Hz 10
50 Hz 220-235 V 230V 6 230V /50 Hz 10
50 Hz 235-240 V 230V 6 245V /50 Hz 12
50 Hz 240-260 V 250 V 8 245V /50 Hz 12
60 HZ 200-217 V 210V 4 208V /60 Hz 4
60 HZ 217-240V 230V 6 227V /60 Hz 7

Andern der Einstellung beim MAC 600 E NT

Der elektronische Ballast des MAC 600 E NT stellt sich automatisch auf Spannungen zwischen 100 und 250 V, 50/60
Hz ein. Sie miissen nur den Transformator korrekt anschlieSen. Wenn Sie von oder auf Spannungen zwischen 100 -
120 V umklemmen, muss auch die Primérsicherung getauscht werden.

Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz. Entfernen Sie die Basisabdeckungen.
SchlieBen Sie den Transformator entsprechend der drtlichen Netzspannung wie unten gezeigt an.

Uberpriifen Sie, ob die richtige Hauptsicherung (neben dem Netzschalter) eingesetzt ist. Die 6,3 A
Sicherung ist fur die Spannungen 200, 210, 220, 230, oder 240 V geeignet. Die 10 A Sicherung muss fur
die Spannungen 100, 110, oder 120 V verwendet werden.

MAC 600 (E) NT
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MAC 600 E NT Transformator Einstellung
4 Montieren Sie die Abdeckungen wieder, bevor Sie das Geréat einschalten.
Netzanschluss

Wichtig! SchlieBen Sie den MAC 600 (E) NT direkt an die Stromversorgung an. SchlieBen Sie ihn nie an

einen Dimmerkanal an: Das Gerét kann Schaden nehmen.

Vor der ersten Inbetriebnahme miissen Sie einen passenden Netzstecker montieren. Montieren Sie einen 3-poligen
Schutzkontaktstecker geméfl den Vorschriften des Steckerherstellers. Die Tabelle zeigt einige moglichen
Markierungen; wenn die Steckerpole nicht einwandfrei identifiziert werden konnen oder Sie Bedenken beziiglich der
richtigen Montage des Netzsteckers haben, wenden Sie sich bitte an einen qualifizierten Elektriker.

Das Gerit wird durch Umlegen des Netzschalters auf Position ,,I* angeschaltet.

Kabelfarbe Bezeichnung Symbol Schraubenfarbe (US)
braun Phase L gelb oder messing
blau Neutral N silber
gelb/griin Erdung - grin

Stromversorgung



LEUCHTMITTEL

Kompatible Leuchtmittel

Der MAC 600 (E) NT darf nur mit den auf Seite 31 angegebenen Leuchtmitteln verwendet werden. Die Verwendung
anderer Leuchtmittel kann das Gerdit beschidigen und ein Sicherheitsrisiko darstellen.

Maximale Standzeiten der Leuchtmittel

Das Risiko einer Lampenexplosion steigt mit zunehmender Betriebsdauer des Leuchtmittels, da dessen Glaskolben im
Betrieb geschwicht wird. Um das Risiko einer Lampenexplosion zu vermindern, muss das Leuchtmittel spitestens 200
h nach Uberschreitung der angegebenen mittleren Lebensdauer getauscht werden.

Um die Betriebsstunden der Leuchtmittel sicher feststellen zu konnen, setzen Sie die Zdhler RLAH und RLST im
Menii T I ME nach Installation eines neuen Leuchtmittels zuriick, siehe Seite 14.

Installation und Justage

WARNUNG! Trennen Sie vor dem Austausch des Leuchtmittels das Gerét allpolig vom Netz und lassen

Sie es 15 Minuten abkiihlen. Schiitzen Sie Ihre Augen mit einer Schutzbrille.

Installation des Leuchtmittels

1

Entfernen Sie die zwei Randelschrauben, mit der die Lampenfassung auf der Riickseite des MAC 600 (E)
NT und ziehen Sie die Fassung vorsichtig heraus. Ziehen Sie das verbrauchte Leuchtmittel vorsichtig aus
der Fassung.

Halten Sie die neue Lampe am Keramiksockel und setzen Sie die Lampe vorsichtig in die Fassung ein.
Beachten Sie dabei, den Lampenkolben nicht mit bloBen Fingern zu berthren.

Reinigen Sie den Glaskolben mit dem beigepackten Vlies oder einem fusselfreien Tuch und etwas Alkohol.

Setzen Sie die Lampenfassung wieder ein. Fihren Sie das Anschlusskabel zwischen zwei Kihlrippen.
Drehen Sie die Fassung gegen den Uhrzeigersinn, bis sie auf die Befestigungsbohrungen ausgerichtet ist.
Verwenden Sie neue Randelschrauben und ziehen Sie die Schrauben nur Handfest.

Setzen Sie wie auf Seite 14 beschrieben die Zahler fur die Betriebsstunden des Leuchtmittels (RLAH) und
Zindungen (RLST) zurlck.

Justage des Leuchtmittels

Justieren Sie das Leuchtmittel wenn die Helligkeitsverteilung ungleichméfig ist.
Schalten Sie den MAC 600 (E) NT ein und warten Sie, bis der Reset beendet ist.

Zunden Sie das Leuchtmittel Uber eine Steuerung oder das Geratemen( und richten Sie den Lichtkegel auf
eine ebene helle Flache.

Zentrieren Sie den Brennpunkt (den hellsten Punkt der Abbildung) mit den drei Kreuzschlitzschrauben. Die
Drehung einer Schraube bewirkt eine diagonale Bewegung des Brennpunktes uber die Projektionsflache.
Wenn kein Brennpunkt zu erkennen ist, stellen Sie mit den drei Schrauben eine méglichst gleichmaBige
Helligkeit ein.

Um den Brennpunkt zu reduzieren, sollten jeweils alle 3 Schrauben % Umdrehung im Uhrzeigersinn
gedreht werden, bis eine gleichméaBige Helligkeitsverteilung erreicht ist.

Falls der Lichtkegel am Rand heller als im Zentrum ist oder die Intensitdt zu gering erscheint, sitzt die
Lampe zu tief im Reflektor. Drehen Sie jeweils alle 3 Schrauben % Umdrehung gegen den Uhrzeigersinn,
bis eine gleichmaBige Helligkeitsverteilung erreicht ist.

MAC 600 (E) NT



DATENANSCHLUSS

Der MAC 600 (E) NT verwendet zwei verriegelbare 3-polige Datenverbinder, die nach der DMX-Norm belegt sind:
Pin 1 Schirm, Pin 2 Signal - (cold), Pin 3 Signal + (hot). Andere Gerite konnen mit 5-poligen Verbindern oder 3-

poligen Verbindern mit gednderter Belegung ausgestattet sein. Verwenden Sie dann einen der unten aufgefiihrten

Adapter.
3-pol. -> 3-pol. 3-pol. -> 5-pol. 5-pol. -> 3-pol. 5-pol. -> 3-pol. 3-pol. -> 5-pol.
Phasendreher- Phasendreher- Phasendreher- Adapter Adapter
Adapter Adapter Adapter
Stecker Buchse||Stecker Buchse||Stecker Buchse||Stecker Buchse||Stecker Buchse
1—1 1—A1 1—1 11— 1—1
2 2 2 2 2 2 2————2 2——2
33 33 33 3— 3 3— 3
4 4 4 4
5 5 5 5
P/N 11820006 P/N 11820002 P/N 11820003 P/N 11820005 P/N 11820004

Aufbau der Datenlinie

1Verbinden Sie den Datenausgang der Steuerung mit dem Dateneingang des MAC 600 (E) NT. Wenn die
Steuerung einen 5-poligen Datenausgang hat, muss die Datenleitung einen 5-poligen Stecker und eine 3-
polige Buchse besitzen.

2Verbinden Sie den Datenausgang des ersten Gerats mit dem Dateneingang des nachsten Gerats. Wenn das
folgende Gerat vertauschte Polaritat erwartet, mussen Sie einen Phasendreher-Adapter verwenden.

Hinweis: Martin-Gerite, die vor 1997 produziert wurden, haben vertauschte Signalanschliisse, d.h. Pin 2 ist Signal -
und Pin 3 ist Signal +. Die Steckerbelegung ist neben dem Datenanschluss vermerkt. Verwenden Sie zwischen einem
MAC 600 (E) NT (oder anderen DMX-kompatiblen Gerdten) und einem Martin-Gerdit einen Phasendreher-Adapter.

3SchlieBen Sie die Datenlinie ab, indem Sie einen 120 Q Abschluss-Stecker auf den Datenausgang des letzten
Geréts stecken.

HINWEISE ZUM AUFBAU EINER DATENLINIE

* Verwenden Sie abgeschirmte twisted-pair- Kabel, die der Norm RS-485 entsprechen. Normale
Mikrophonkabel kénnen die Daten Uber langere Strecken nicht zuverlassig Gbertragen. 24 AWG-Leitungen
kénnen fur Entfernungen bis zu 300 m verwendet werden. Fir gréBBere Distanzen miissen dickere
Leitungen und / oder Aufholverstérker eingesetzt werden.

¢ \erwenden Sie nie einen Y-Adapter, um eine Datenlinie aufzuteilen. Um eine Datenlinie aufzuteilen,
mussen Sie Splitter wie. z.B. den optisch isolierten RS-485 Splitter / Verstérker von Martin verwenden.

 Uberlasten Sie die Datenlinie nicht. An eine Datenlinie diirfen maximal 32 Geréte angeschlossen werden.

* SchlieBen Sie die Datenlinie durch Montage eines Abschlusssteckers am Datenausgang des letzten Geréts
in der Datenkette ab. Der Abschluss-Stecker, ein XLR-Stecker mit einem 120 Ohm / 0,25W- Widerstand
zwischen den Pins 2 und 3, ’saugt’ das Signal auf und verhindert so Reflexionen in der Datenlinie. Bei
Verwendung eines Splitters muss jede Datenlinie abgeschlossen werden.

Datenanschluss 9



MONTAGE

Warnung!

Warnung!

Montage
1
2
3
4
5
6

10

Der MAC 600 (E) NT kann direkt auf den Boden gestellt oder in beliebiger Orientierung geflogen werden. Das
integrierte Schnellverbinder-System ermoglicht die schnelle und einfache Befestigung der Klemmenadapter in vier
unterschiedlichen Positionen.

Die Vorderseite des Gerits (die Mitte des Pan-Bereichs) ist durch einen Pfeil auf der Unterseite des Gerits markiert.

Ankerpunkt far
Sicherungsseil

Pfeil zeigt nach vorn
(neutral Pan)

[ 1 [ 1

Verwenden Sie immer 2 Klemmen, um das Gerét zu montieren. Verriegeln Sie beide
Schnellverschliisse jeder Klemme. Die Schnellverschliisse sind nur gesichert, wenn Sie
eine volle viertel Umdrehung im Uhrzeigersinn gedreht werden.

Befestigen Sie das zusétzliche Sicherungsseil immer im dafiir vorgesehenen
Befestigungsloch in der Basis des Geréts. Verwenden Sie niemals die Tragegriffe, um das
Geriét zusétzlich zu sichern.

des Gerates in der Truss

Vergewissern Sie sich, dass die Befestigungsklemmen (nicht im Lieferumfang) unbeschadigt und fur das
10-fache Gewicht des Gerats zugelassen sind. Vergewissern Sie sich, dass die tragende Struktur
mindestens flr das 10-fache Gewicht aller montierten Gerate, Kabel, Hilfsmittel etc. zugelassen ist.

Verschrauben Sie die Befestigungsklemmen und den Klemmenadapter mit einer M12-Schraube (Festigkeit
8.8 oder besser) und einer selbstsichernden Mutter.

Setzen Sie die Klemme auf 2 passende Befestigungspunkte in der Basis des Gerats. Fihren Sie die
Schnellverschliisse ein und drehen Sie die Camlocks eine viertel Umdrehung im Uhrzeigersinn. Installieren
Sie die zweite Klemme.

Sperren Sie den Bereich unterhalb des Arbeitsbereichs ab. Befestigen Sie das Gerat von einer stabilen
Plattform aus so, dass der Pfeil an der Basis zur zu beleuchtenden Flache hin zeigt. Ziehen Sie die
Klemmen fest.

Montieren Sie ein Sicherungsseil, das fir das 10-fache Gewicht des Gerats ausgelegt ist. Der
Befestigungspunkt ist fir einen Karabiner konzipiert.

Vergewissern Sie sich, dass der Abstand zur beleuchteten Flache mindestens 1 Meter betragt und sich
keine brennbaren Materiale in der N&he des Geréts befinden

MAC 600 (E) NT



GERATEEINSTELLUNGEN

Das Steuermodul dient zum Einstellen der Startadresse und des Protokolls, zum Auslesen verschiedener Informationen
wie Betriebsstunden des Leuchtmittels und anderer Informationen, Kalibrieren der Effekte, manuelle Steuerung des
Scheinwerfers und Aufrufen einer Testroutine. Die meisten Funktionen kdnnen auch iiber die serielle Datenleitung mit
dem Martin MP2-uploader aufgerufen werden.

Navigation
Beim Einschalten des MAC 600 (E) NT werden die Geriéteadresse und andere Informationen angezeigt. Die Anzeige
kann durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [T] und [{] um 180° gedreht werden. Driicken der Taste [Menii] ruft das
Hauptmenii auf - im Menii bewegen Sie sich mit den Tasten [T] und [{]. Ein Untermenii rufen Sie mit der Taste [Enter]
auf - [Menii] bricht den Vorgang ab, ohne die Einstellung zu speichern. Die Helligkeit der Anzeige kann eingestellt
werden. Die Anzeige kann so eingestellt werden, dass sie 2 Minuten nach dem letzten Tastendruck verlischt. Nihere
Informationen finden Sie im Abschnitt “Geriteeinstellungen” auf Seite 13.

Adresse/
Meldungen

SPEC

[PSET]| [ dAdr| [TimME | [ AdJ | | CAL | | PATI| [ MAN | [dmxL| [TSEQ] | PTSP|[MOdE] | VI|ER
|PoH| | RsT | [PoOF| [swaP| | RsT | [sTCO]
[RPoH| [LON| [TOF | [PINv]| [LON] [cCHO|
[LAH] | LoFF| [doF | [TiNv ] [LoFe] | ... ]

RLAH| [HEAd| [ c OF SHUT

o
v
c

2

Z

-

dLOF

[cor]
cYan
= dFSE

- o
Fros cus?
PAN

TEMP

bASE

HEAd

FAN

TRAC

MOdE

CAL

CMYS

Geréteeinstellungen 11



Einstellen der DMX-Adresse und des Protokolls
Die verschiedenen DMX-Modi werden im Abschnitt “DMX-512 Steuerung” auf Seite 20 beschrieben. Maximale
Flexibilitit bietet der Modus 4.

Die DMX-Adresse, auch Startadresse genannt, ist der erste Kanal, ab dem das Gerit auf Befehle von der Steuerung
reagiert. Um jedes Gerit unabhéngig voneinander zu steuern, miissen Sie jedem Gerit einen eigenen Adressbereich
zuordnen. Zwei MAC 600 (E) NT konnen iiber die selbe Startadresse verfiigen, sie reagieren dann identisch und
konnen nicht unabhéngig gesteuert werden. Gleiche Startadressen konnen sinnvoll sein, wenn eine Fehlerdiagnose
gestellt werden soll oder die Gerite symmetrisch agieren sollen, besonders wenn inverses Pan/Tilt-Verhalten
eingestellt wird.

Einstellen der DMX-Adresse und des Protokolls
1Schalten Sie das Gerat ein.
2Driicken Sie [Mendi], um das Hauptmeni aufzurufen.

3Driicken Sie [T], bis PSET angezeigt wird. Driicken Sie [Enter]. W&hlen Sie den DMX-Modus (1, 2, 3 oder 4)
und driicken Sie [Enter].

4Wahlen Sie dAdr im Hauptmen( und driicken Sie [Enter]. W&hlen Sie 8b i t oder 1 6 bt und driicken Sie
[Enter]. Wahlen Sie die DMX-Adresse und driicken Sie [Enter].

12 MAC 600 (E) NT



Gerateeinstellungen

Einstellung Pfad Option Funktion (Grundeinstellung schattiert)
Pan/Tilt PSP FAST Optimierung fir Geschwindigkeit*
Geschwindigkeit NORM Optimierung fiir Prazision*
ON Bewegungskanéle vertauschen
Panttilt vertauschen PATI/SWAP
OFF Bewegungskanéle nicht vertauscht
ON Pan invertiert: rechts - links
Pan invers PATI/PINV
OFF Pan normal: links - rechts
ON Tilt invertiert: unten - oben
Tilt invers PATI/TINV
OFF Tilt normal: oben - unten
MOd1l Absolute Veranderung des DMX-Wertes wird nachgefahren (fur die
Tracking- Algorithmus ;ggg /TRAC/ meisten Steuerungen geeignet)
MOd2 Relative Veranderung des DMX-Wertes wird nachgefahren
) . SPEC/TRAC/ Anzahl der Werte zur Bildung des Mittelwertes. Wert
Tracking-Wertebildung CAL 1-10 erhohen, wenn die Bewegung ungleichmaRBig ist.
ON Display bleibt angeschaltet
Display ein/aus SPEC/dISP
OFF Display erlischt 2 min nach letztem Tastendruck
. S 10- . S
Displayhelligkeit SPEC/dINT 100 Displayhelligkeit
Leuchtmittel per DMX SPEC/ALOF ON Leuchtmittel I16schen per DMX erlaubt
|6schen . ..
OFF Leuchtmittel I6schen per DMX gesperrt*
ON Reset per DMX erlaubt.
Reset per DMX SPEC/dRES
OFF Reset per DMX gesperrt*
Leuchtmittel ON Leuchtmittel zlindet innerhalb 90s nach Anschalten
automatisch ziinden SPEC/ALON
OFF Leuchtmittel wird nur von der Steuerung geziindet
ON Dimmer, Farbrad und Beamshaper nehmen kiirzesten Weg.*
Shortcuts SPEC/SCUT
OFF Dimmer, Farbrad und Beamshaper drehen in einer Richtung.”
ON Dimmer wird vom Shutter unterstitzt
Shutterunterstiitzung SPEC/ASHT
OFF Dimmer wird nicht vom Shutter unterstitzt
NORM Hohe Effektgeschwindigkeit*
Studiomodus MOdE
STUd Effekte auf leises Gerédusch optimiert*
ON Pan/Tilt Lagekorrektur aktiv
Pan/Tilt Riickkopplung | SPEC/FEDbA OFF Pan/Tilt Lagekorrektur nicht aktiv. Einstellung wird nicht
gespeichert.
Dimmer-, Farbrad- und Beamshaper-Reset wahrend des Betriebs
ON maglich.
Effektrlickkopplung SPEC/EFFDb
OFF Dimmer-, Farbrad- und Beamshaper-Reset wéhrend des Betriebs
gesperrt.
REG Luftergeschwindigkeit temperaturabhangig
Laftergeschwindigkeit | SPEC/FAN
FULL Maximale Liftergeschwindigkeit
FULL Farbmischung auf Geschwindigkeit optimiert
CMY-Geschwindigkeit | SPEC/CMYS
REAJU Farbmischung auf leises Gerausch optimiert

* Einstellung kann per DMX iiberschrieben werden. Siehe “DMX Protokoll” auf Seite 26.

Geréteeinstellungen
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Tests und Betriebsdaten

Im Geritemenii konnen folgende Tests durchgefiihrt und Betriebsdaten abgefragt werden.

Funktion Pfad Optionen Betriebsdaten oder Effekt
Po H Gesamtbetriebsstunden seit Herstellung
RPoOH Gesamtbetriebsstunden seit Zahlerriickstellung. Zahler
riickstellen, indem [T] fiir 5 s gedriickt wird
LA H Leuchtmittel-Betriebsstunden seit Herstellung des
Scheinwerfers
Betriebsstunden- TIME/ Leuchtmittel-Betriebsstunden seit Zahlerriickstellung. Zahler
zahler riickstellen, indem [T] fur 5 s gedriickt wird. Nach
RLAH en, 5 s gedruckt wird. Nacl
Leuchtmittelwechsel zurlck stellen, um Betriebsstunden des
Leuchtmittels zu Uberprifen.
LSTR Lampenziindungen seit Herstellung des Scheinwerfers
RSTR Lampenziindungen seit Z&hlerriickstellung. Zéhler
riickstellen, indem [T] fiir 5 s gedriickt wird
STCO Dezimalwert des DMX-Startcodes. Der Startcode muss 0
sein, damit der MAC 600 (E) NT einwandfrei funktioniert.
DMX Kanalwerte dMXL/ DMX Werte (von O - 255), die fiir jeden Kanal empfangen
CH 0..CH14 | werden. Die Kanalzahl muss gegenlber der Angabe im
DMX-Protokoll um 1 vermindert werden.
CPU CPU Firmware Version. Kann aktualisiert werden.
Softwareversion Ver/ FEBA Firmware Version der Rickkopplung.
dISsSP Firmware Version des Displays.
Temperatur im Kopf. Temperaturen unter 25° C werden als —
HEAd 2 5 angezeigt; Temperaturen iiber 100° C werden als
+1 00 angezeigt.
Temperaturen SPEC/TEMP/
Temperatur in der Basis. Temperaturen unter 25° C werden
bASE als — 2 5 angezeigt; Temperaturen iiber 100° C werden als
+1 0 0 angezeigt.
TSEQ RUN Allgemeiner Test aller Effekte
SPEC/PCbT T1-T3 Drei Testroutinen flr das Mainboard. Nur fiir Service.
WTST Effekttest fir Qualitatskontrolle.
SPEC/FTST/
Tests MTST Pan/Tilt-Test fur Qualitatskontrolle.
dIM Dimmersensor-Test fir Qualitatskontrolle.
SPEC/FTST/ COL Farbradsensor-Test fur Qualitatskontrolle.
STST
bs Beamshaper-Sensor-Test fur Qualitatskontrolle.

Kalibrieren der Temperatursensoren

Die Sensoren wurden bereits im Werk kalibriert. Justieren Sie die Sensoren nur dann neu, wenn die Kalibrierung falsch

zu sein scheint.

—_

A W N

Display zeigt jetzt "25" an.

Messen Sie die Raumtemperatur in ° Celsius.

Lassen Sie das Gerat mindestens 4 Stunden auf Raumtemperatur abkuhlen.

Schalten Sie das Gerét ein und warten Sie, bis der Reset beendet ist.

Betatigen Sie [MENU] und [{] gleichzeitig und halten Sie die Tasten fiir ca. 3 Sekunden gedriickt. Das

5 Stellen Sie die gemessene Raumtemperatur ein und driicken Sie [ENTER].

14

MAC 600 (E) NT



Manuelle Steuerung

Die manuelle Steuerung dient zur eingeschréinkten Steuerung iiber das Gerédtementi.

Funktion Pfad Optionen Effekt
Reset MAN/ RST Gerat initialisieren
Leuchtmittel ziinden MAN / L ON Leuchtmittel ziinden
Leuchtmittel 16schen MAN/ LoFF Leuchtmittel 16schen
Open Shutter 6ffnen
CLOS Shutter schlieBen
Shutter MAN/SHUT STRF Stroboskop, schnell
STRM Stroboskop, mittel
STRS Stroboskop, langsam
Dimmer MAN/dIM 0-255 Dimmerrad bewegen
Cyan MAN/CYAN 0-255 Cyan-Filter bewegen
Magenta MAN/MAG 0-255 Magenta-Filter bewegen
Gelb MAN/YEL 0-255 Gelb-Filter bewegen
Farbtemp.-Korrektur MAN/CTC 0-255 Farbtemperatur-Korrekturfilter bewegen
Open Farbrad auf offene Position stellen
Feste Farben MAN/COL ggi i - Farbradpositionen 1-4
Beamshaper MAN/bS 0-255 Beamshaper bewegen
Frost MAN/FROS 0-255 Frostfilter bewegen
Pan MAN/PAN 0-255 Kopf drehen
Tilt MAN/TILT 0-255 Kopf kippen

Geréteeinstellungen
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Justage

Das Justage-Menii enthilt Funktionen zur mechanischen Justage einzelner Funktionen. Die Einstellungen sollten von
qualifizierten Technikern vorgenommen werden.

Funktion Pfad Optionen Effekt
Reset AdJ/ RST Gerat initialisieren
Leuchtmittel ziinden AdJ/ L ON Leuchtmittel ziinden
Leuchtmittel 16schen AdJ/ LoFF Leuchtmittel 16schen
Open Alle Effekte im Kopf offen
Alle Effekte justieren igg /HEAJ/ CLOS Alle Effekte im Kopf geschlossen
SPOS Magnetisch indizierte Effekte auf Sensorposition stellen
OPEN Dimmer offen
Dimmer justieren Lg?[ig{/ HEAG/ CLOS Dimmer geschlossen
SPOS Dimmer auf Sensorposition
OPEN Cyan offen
Cyan-Filter justieren AgilGHEAd /
c CLOS Cyan geschlossen
Magenta-Filter AdJ/HEAQA/ OPEN Magenta offen
Justieren MAG CLOS Magenta geschlossen
OPEN Gelb offen
Gelb-Filter justieren aAdJ/HEAA/
YEL CLOS Gelb geschlossen
OPEN CTC-Filter offen
CTC-Filter justieren A%J /HEA/
CTC CLOS CTC-Filter geschlossen
OPEN Farbrad offen
Farbrad justieren ‘égg /HEAJ/ CLOS Farbrad geschlossen
SPOS Farbrad auf Sensorposition
OPEN Beamshaper offen
Beamshaper justieren %gJ /HEAd/ CLOS Beamshaper geschlossen
SPOS Beamshaper auf Sensorposition
OPEN Frostfilter offen
Frostfilter justieren AdgéHEAd /
FR CLOS Frostfilter geschlossen
OPEN Shutter offen
Shutter justieren adJ/HEA/
SHUT CLOS Shutter geschlossen
NEUT Pan/Tilt neutral
Pan/Tilt justieren AdJ/PATI PNTd -
PRTU Pan/Tilt an die Endpositionen bewegen

16
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Hilfsfunktionen

KALIBRIERUNG

Die Kalibrierung erlaubt die Feineinstellung verschiedener Funktionen, um gleiches Verhalten mehrerer Gerite zu
erreichen. Verwenden Sie ein Gerit als Referenz und stellen Sie die anderen Gerite entsprechend ein.

ANWENDER-EINSTELLUNGEN

Laden und Speichern von drei kundenspezifischen Konfigurationen. Folgende Einstellungen werden gespeichert:
DMX-Modus, Pan/Tilt-Geschwindigkeit, Pan/Tilt invertiert / vertauscht, CMY-Geschwindigkeit, DMX Lamp Off und
Reset, Anzeigeeinstellungen, Automatische Shutterunterstiitzung des Dimmers, Shortcuts, Studio-Modus,
Liiftergeschwindigkeit, Automatische Ziindung des Leuchtmittels, Effektriickkopplung, Tracking-Algorithmus und
Tracking Wertebildung.

FIRMWARE AKTUALISIEREN

Der Firmware Update-Modus wird normalerweise vom Uploader aktiviert. Siehe “Update der Firmware” auf Seite 23.

Funktion Pfad Optionen Effekt
P OF Pan-Offset einstellen
T OF Tilt-Offset einstellen
d OF Dimmer-Offset einstellen
Kalibrierung CAL Cc OF Cyan-Offset einstellen
M OF Magenta-Offset einstellen
Y OF Gelb-Offset einstellen
CTOF CTC-Offset einstellen
%féiggtvzvgte SPEC/dFOF SURE Die Offset-Werte aller Effekte riicksetzen
SPEC/dFSE/ LOAd Anwender-Einstellung 1-3 laden
Anwender- CcuUus1,
Einstellungen cus?2, SAVE Anwender-Einstellung 1-3 speichern. Nehmen Sie vorher die
cus3 Einstellungen vor. Mit [ENTER] speichern.
Grundeinstellung ?igg /dFSE/ LOAD Qléif\yevgggggrrtfinstelIungen riicksetzen. Die Kalibrierung wird
Firmware SPEC/UPLD SURE Upload-Modus manuell aktivieren

aktualisieren

Geréteeinstellungen 17



OPTISCHE KONFIGURATION

Streuwinkel

Fiir den MAC 600 (E) NT stehen unterschiedliche Linsen fiir verschiedene Streuwinkel zur Verfiigung. Die Linsen

sind montagefertig im Tubus montiert. Siehe “Zubehor” auf Seite 32.

Hinweis: Der Tubus des engen Streuwinkels ist ldnger als der normale Tubus. Deswegen passen MAC 600 und MAC
600 (E) NT mit montiertem engem Streuwinkel nur in Flightcases, die nach September 1997 produziert wurden. Die
Hohe der geeigneten Flightcases betrdgt 894 mm, frithere Flightcases waren nur 860 mm hoch. Die Massangaben
beziehen sich auf Flightcases mit montierten Radern.

Andern des Streuwinkels

1 Offnen Sie die beiden Schnellverschliisse des Tubus und heben Sie den Tubus ab.

2 Losen Sie das Sicherungsseil des Tubus und montieren Sie das Sicherungsseil gegebenenfalls an den
Tausch-Tubus.

3 Montieren Sie den Tubus. Richten Sie ihn aus und schlieBen Sie beide Schnellverschlisse.

Farbfilter
Das Farb-/Goborad ist mit vier dichroitischen Glasfiltern bestiickt: Rot 308, Griin 203, Blau 108 und UV-Filter. Sie
werden durch eine Blattfeder gehalten und mit der beschichteten Seite vom Rad weg zeigend montiert. Um
Beschidigungen der Beschichtung zu vermeiden, sollten Sie saubere, weiche Baumwollhandschuhe bei Montage und
Demontage der Filter tragen.
Entfernen und installieren eines Farbfilters
1 Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz und lassen Sie es abkihlen. Lésen und entfernen Sie den Tubus.
2 Drehen Sie das Farbrads, bis der gewlinschte Filter unter der Wartungséffnung liegt.

3 Entfernen Sie den Filter, indem Sie ihn am AuBenrand leicht anheben und herausziehen.

4 Montage des Filters: Richten Sie den Filter sorgféltig an den Haltenasen des Farbrads aus. Schieben Sie
beide Kanten des Filters unter die Haltefeder. Biegen Sie, wenn nétig, das Farbrad etwas, bis der Filter
unter die Feder gleitet. Schieben Sie den Filter ein, bis er eintastet.
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Streulichtschutz

Der Streulichtschutz kann bei Bedarf montiert werden.

Installation des Schutzrings
1
2

Biegen Sie die Haltenasen um 90° in eine Richtung.

Biegen Sie den Schutzring kreisférmig mit den Haltenasen nach auBen. Verbinden Sie beide Enden, indem
Sie das Ende des Rings durch die 3 Einschnitte des anderen Endes schieben.

Schieben Sie die drei Paar Haltenasen in den Schlitz zwischen Linse und Tubus.

ull

Diffusionsfilter

Der MAC 600 (E) NT ist mit einem demontierbarem Diffusionsfilter ausgeriistet. Der Filter erzeugt einen
gleichmiBigen Lichtstrahl und hervorragende Gleichméfigkeit der Farbmischung. Fiir besondere Anforderungen kann
statt des Diffusionsfilter ein Farbfilter (90 x 90 mm) montiert werden.

Entfernen oder installieren des Diffusionsfilters

1

Trennen Sie das Geréat allpolig vom Netz und lassen Sie es
abkihlen.

Lésen und entfernen Sie den Tubus.

Entfernen Sie beide Schrauben, Unterlegscheiben und Federn, wie
auf neben stehendem Bild gezeigt. Heben Sie Filter und
Filterhalter ab.

Montieren Sie den Filterhalter wieder oder bewahren Sie ihn mit
dem Diffusionsfilter auf.

Achten Sie bei Montage des Filters auf seine Ausrichtung: Die
strukturierte Seite muss vom Leuchtmittel weg zeigen.
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BETRIEB

DMX-512 Steuerung

Der MAC 600 (E) NT kann mit jeder DMX-512 Steuerung gesteuert werden. Verschiedene Kombinationen aus
Geschwindigkeitskontrolle und Pan/Tilt-Auflosung ergeben die vier DMX-Modi.

Modus DMX 1 DMX 2 DMX 3 DMX 4
Bewegungsgeschwindigkeit Tracking Tracking und/oder Vektor
Pan/Tilt-Auflésung 8 bit 16 bit 8 bit 16 bit
Kanalbedarf 11 13 13 15

TRACKING-MODUS

Der Tracking-Modus steht in allen vier DMX-Modi zur Verfiigung. Die Bewegungsgeschwindigkeit wird direkt durch
die Uberblendzeiten der Steuerung berechnet. Der MAC 600 (E) NT folgt dem DMX-Wert der Kaniile. Ein digitaler
Filter- Algorithmus gewihrleistet auch bei langsamen Anderungen weiche Bewegungen.

Unterschiedliche Rechenleistungen verschiedener Steuerungen konnen durch zwei Filteralgorithmen ausgeglichen
werden. Algorithmus 1 ist fiir die meisten Steuerungen geeignet. Verwenden Sie Algorithmus 2, wenn die Anderung
der DMX-Werte der Steuerung nicht gleichméBig erfolgt.

Die Anzahl der DMX Wertednderungen, die gesammelt und anschlieBend ausgewertet werden, kann von 1 bis 10
variieren. Der Vorgabewert ist fiir die meisten Steuerungen geeignet. Erhhen des Werts fiihrt zu weicherer Bewegung,
aber langsamerer Reaktion auf plotzliche Anderung eines Kanalwerts. Experimentieren Sie, um das optimale Ergebnis
zu erzielen.

VEKTORMODUS

Der Vektormodus steht in den DMX-Modi 3 und 4 zur Verfiigung. Die Geschwindigkeit wird direkt iiber zwei
Geschwindigkeitskanile eingestellt.Die Vektorsteuerung wird meist verwendet, um mit Steuerungen, die
Uberblendzeiten nicht unterstiitzen oder die Zwischenwerte einer Bewegung nicht sauber berechnen, trotzdem weiche
Uberblendungen, die unabhingig von der Rechengeschwindigkeit der Steuerung sind, zu erzeugen. Der Vektormodus
stellt auch eine Blackout-Geschwindigkeit zur Verfiigung und iiberschreibt die Gerite-Einstellungen Pan/Tilt-
Geschwindigkeit (PTSP), Shortcut (SCUT) und Studio-Modus (MOdE).

Die Uberblendzeit der Szene muss im Vektormodus °0’ sein.

8-BIT MODUS

In den DMX-Modi 1 und 3 betrigt die Pan/Tilt-Auflosung 8 bit. Der Pan-Bereich wird in 256 Schritte im Abstand
1,7°, der Tilt-Bereich in 256 Schritte im Abstand 1,2° aufgeteilt.

16-BIT MODUS

Die Pan/Tilt-Auflésung 16 bit steht in den DMX-Modi 2 und 4 zur Verfiigung und belegt zwei Kanéle mehr. Der Pan-
Bereich wird in 32.768 Schritte im Abstand 0,013°, der Tilt-Bereich in 45.567 Schritte im Abstand 0,007° aufgeteilt.

Leuchtmittel

20

Die Option ,,automatische Lampenziindung“ (SPEC / ALON / ON) ziindet das Leuchtmittel des MAC 600 (E) NT
adressabhiéngig spitestens 90 s nach Einschalten des Geréts automatisch.

Wenn die automatische Lampenziindung nicht aktiviert wurde, muss das Leuchtmittel von der Steuerung aus geziindet
werden. Hinweis: Beim Ziinden eines Leuchtmittels treten Spannungsspitzen auf. Ziinden Sie deswegen nicht mehrere
Leuchtmittel auf einmal, da dies zum Ausldsen der Sicherung der Stromversorgung fiihren kann. Wenn Sie mehrere
Leuchtmittel von der Steuerung aus ziinden sollten Sie eine Ziindsequenz verwenden, die alle Leuchtmittel
nacheinander im Abstand von ca. 5 s ziindet.
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Das Leuchtmittel kann von der Steuerung aus geldscht werden, indem der entsprechende Befehl fiir 5 s auf Kanal 1
gesendet wird und das Loschen des Leuchtmittels von der Steuerung aus zuldssig ist (SPEC / dL o £/ON). Das
Leuchtmittel kann erst nach 8 Minuten erneut geziindet werden. Wenn die Option im Gerdtemenii gesperrt wurde,
kann das Leuchtmittel trotzdem von der Steuerung aus geloscht werden, wenn die Rédder Cyan, Magenta und Gelb der
Farbmischung auf Werte zwischen 230 und 232 gestellt werden.

Beim MAC 600 E NT kann die Leistung bei geschlossenem Shutter nach 10 s auf 400 W reduziert werden. Dadurch
wird die Lebensdauer des Leuchtmittels verlingert und die Temperatur im Scheinwerferkopf gesenkt. Bei Offnen des
Shutters steht sofort wieder die volle Leistung zur Verfiigung. Stellen Sie DMX-Kanal 1 auf Werte zwischen 116 und
122, um die Lampenleistung auch bei ge6ffnetem Shutter zu reduzieren.

Mechanische Effekte

Alle mechanischen Effekte werden beim Einschalten des Gerits auf die Grundstellungen zuriickgesetzt. Das Gerét
kann auch iiber DMX zuriickgesetzt werden, wenn (SPEC / dRE S) aktiviert ist. Wenn die Option im Gerétemenii
gesperrt wurde, kann trotzdem von der Steuerung ein Reset ausgelost werden, wenn die Ridder Cyan, Magenta und
Gelb der Farbmischung auf Werte zwischen 230 und 232 gestellt werden.

Ein kontinuierliches Lagekontroll-System korrigiert bei Abweichungen automatisch die Positionen des Dimmers, der
Farbrider und des Beamshapers. Wenn das Kontrollsystem eine Lageabweichung feststellt wird der betreffende Effekt
bei geschlossenem Shutter neu initialisiert. Diese Funktion kann deaktiviert werden, indem Sie die Effekt-
Riickkopplung ausschalten (SPEC/EFFb/OFF).

Der Studiomodus (MO d E) optimiert den Betrieb auf Geschwindigkeit oder Gerduscharmut.

PAN UND TILT

Der Drehbereich des Biigels betrigt 440°, der Kippbereich des Kopfes 306°. Die Mitte des Drehbereichs wird durch
den Pfeil an der Unterseite des Gerits markiert. Verwenden Sie den 16-bit-Modus, wenn beste Positionierung gefordert
wird. Die Geschwindigkeit kann iiber den Meniipunkt PT S P auf Geschwindigkeit (FA ST) oder ruckfreie
Bewegung (NORM) optimiert werden. Diese Einstellungen konnen im Vektormodus iiberschrieben werden. Die
Kopfbewegung wird gestoppt, wenn die Riickmeldung des Leuchtmittels ausfillt (Leuchtmittel explodiert) - dadurch
konnen keine Glassplitter aus dem Kopf fallen und zu Verletzungen fiihren.

Die Auswahl der Blackout-Geschwindigkeit schlieft den Shutter, wihrend sich der Kopf bewegt. Im Menii PATI
konnen die Pan/Tilt-Kanéle invertiert oder vertauscht werden.

FARBRAD

Das Farbrad enthilt dichroitische Rot-, Griin-, und Blaufilter sowie ein UV-Filter. Zusétzlich kann ein kontinuierlicher
Farbdurchlauf mit variabler Geschwindigkeit oder ein Farbteilungseffekt programmiert werden. Die
Schnellpositionierung (SPEC / SCUT) legt fest, ob das Farbrad den kiirzeren Weg zur néchsten Farbe nimmt oder
immer in der gleichen Richtung rotiert. Diese Einstellung kann durch den Geschwindigkeitskanal im Vektormodus
tibergangen werden.

Die Auswahl der Blackout-Geschwindigkeit erzeugt einen Blackout, wihrend die Farbe wechselt.

CMY FARBMISCHUNG

Das Farbmischsystem verwendet kontinuierlich graduierte Farbfilter der Farben Cyan, Magenta und Gelb (CMY). Es
arbeitet als subtraktives System, das Frequenzanteile des weillen Lichts ausfiltert. Die Verwendung aller drei Filter
fiihrt zu starkem Helligkeitsverlust: Verwenden Sie moglichst nur zwei Filter gleichzeitig, um die maximale Helligkeit
zu erreichen.

Die zufillige Farbmischung verwendet das CMY-System und erzeugt in verschiedenen Geschwindigkeiten zufillige
Farben. Die Funktion wird im oberen Wertebereich des Kanals 7 aktiviert.
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KORREKTUR DER FARBTEMPERATUR

Das Farbtemperatur-Korrektursystem (CTC) verwendet einen kontinuierlichen Korrekturfilter mit dem Umfang 0-178
mireds. Der Korrekturumfang ist in der Tabelle dargestellt - da unterschiedliche Leuchtmittel unterschiedliche

Farbtemperaturen erzeugen, ist der Korrekturbereich von Hersteller und Alter des Leuchtmittels abhiingig.

Leuchtmittel

Korrekturbereich

Farbwiedergabe-Index

Osram HSR 575/2 6000 - 2900 K 95
Philips MSD 575 6000 - 2900 K 75
Philips MSR 575/2 7200 - 3150 K 80

BEAMSHAPER

Der Beamshaper erweitert den Streuwinkel in einer Achse; der Streuwinkel der zweiten Achse wird vermindert. Der
Effekt kann um 180° gedreht werden. Die Schnellpositionierung (SPEC / SCUT) legt fest, ob der Beamshaper den
kiirzeren Weg zur nichsten Einstellung nimmt oder immer in der gleichen Richtung rotiert. Diese Einstellung kann
durch den Geschwindigkeitskanal im Vektormodus iibergangen werden.

VARIABLER FROSTFILTER

Der variable Frostfilter erweitert den Strahl und erzeugt so einen Zoomeffekt.

DIMMER

Der mechanische Dimmer veridndert die Helligkeit gleichmiBig im gesamten Regelbereich. Die Schnellpositionierung
(SPEC/SCUT) legt fest, ob der Dimmer den kiirzeren Weg zur nichsten Einstellung nimmt oder immer in der
gleichen Richtung rotiert. Diese Einstellung kann durch den Geschwindigkeitskanal im Vektormodus {ibergangen
werden.

SHUTTER

Der mechanische Hochgeschwindigkeits-Shutter 6ffnet und schlieft den optischen Pfad schlagartig. Er erzeugt
Stroboskop-Effekte bis 8 Hz Blitzfrequenz.

Die Shutterunterstiitzung des Dimmers (SPEC /ASHT / ON) ermoglicht schnelle Blackout-Effekte, die vom
Dimmer allein nicht darstellbar sind.
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UPDATE DER FIRMWARE

Fiir die Aktualisierung der Software des MAC 600 (E) NT wird der MP-2 Uploader oder eine LightJockey 4064 DMX-
Interfacekarte (mind. Version 1.2) verwendet. Die Installation wird im Handbuch des MP-2 Uploaders und der online-
Hilfe des Martin Software-Uploaders beschrieben.

Voraussetzungen
Folgende Voraussetzungen miissen vor der Installation neuer Software erfiillt sein:

* Die neueste Version der Gerite- Software, die Sie im Support-Bereich der Martin website http://www.martin.dk zum
Herunterladen finden.

* Den Martin Software Uploader, Version 4.0 oder hoher, den Sie ebenfalls im Support- Bereich der website finden.

* Den Martin MP-2 Uploader, verbunden mit einem Windows 95/98/ME/2000/XP- PC oder einen LightJockey
Controller (DJ- oder Club-Version) mit 4064 DMX-Interfacekarte (CPU-Version mind. 1.2).
Die neueste Firmware des MX-10 finden Sie im Support-Bereich der Martin web site www.martin.dk. Die Firmware
wird iiber die serielle Datenleitung mit dem MP-2 Uploader oder dem LightJockey 4064 ISA- oder PCI-Interface
eingespielt.

Hinweis: Steuerungen, die in die Datenleitung eingeschliffen werden (z.B. Martin Lighting Director oder Martin
Matrix Controller) miissen beim Aufspielen der Firmware iiberbriickt werden. Diese Steuerungen leiten das Update-
Signal nicht korrekt weiter, weil es sich nicht um ein DMX-Signal handelt.

NORMALER UPDATE

Um die Firmware zu aktualisieren schlieBen Sie den Uploader wie eine DMX-Steuerung an das Gerét an und fiihren
einen Upload durch, wie in der Anleitung des Uploaders beschrieben. Wihrend des Uploads kann der MAC 600 (E)
NT an der Datenlinie angeschlossen bleiben, da andere Gerite nicht beeinflusst werden.

Nach Beendigung des Uploads (beim Initialisieren) fithrt der MAC 600 (E) NT einen Priifsummentest des Flash
Memories durch. Wenn die Priifsumme falsch ist, zeigt der MAC 600 (E) NT einen Priifsummenfehler (CSER) an.
Nach kurzer Zeit erscheint die Meldung UPL d im Display und das Gerit ist bereit fiir einen weiteren Upload-
Versuch im DMX-Modus.

Wenn der Firmware-Upload unterbrochen wurde, muss das Gerit fiir mindestens 10 s ausgeschaltet werden, um einen
Priifsummentest zu erzwingen. Sie konnen den Upload wiederholen, sobald die Meldung UPLd im Display
erscheint.

Bootsektor-Jumper

Wenn die normale Installationsroutine nicht funktioniert oder die neue Software einen neuen Bootsektor enthilt, muss
der Bootsektor-Jumper vor dem Einspielen der Software auf die Position ,,BOOT* gesetzt werden.

1 Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz.

2 Entfernen Sie die Abdeckung der Basis, um Zugang zur

E
Hauptplatine zu schaffen. PL121 =

INIT

PL121

3 Lokalisieren Sie unter Zuhilfenahme der Abbildung auf 1
Seite 30 oder des Aufklebers im Inneren des Geréts den Bootstellung normale Stellung
BOOT-Jumper PL121. Setzen Sie ihn auf die ,BOOT"-

Position.

AI

4 Schalten Sie das Gerat ein. Fihren Sie einen Upload im ,BOOT“-Modus durch. Trennen Sie das Geréat nach
erfolgreichem Upload allpolig vom Netz und setzen Sie den Jumper wieder auf die ,LOCK"-Position.
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WARTUNG

Der MAC 600 (E) NT muss regelmiBig gewartet werden. Die Wartungsintervalle hingen von den Einsatzbedingungen
ab; wenden Sie sich bitte an einen qualifizierten Martin-Techniker, um Empfehlungen zu erfahren. Uberlassen Sie alle
Wartungsarbeiten, die hier nicht beschrieben sind, einem qualifizierten Martin-Techniker.

Wichtig! Exzessive Staubbelastung, Nebelfluid und andere Ablagerungen vermindern die Leistung und

kénnen zu Uberhitzung und Beschéddigung des Gerits fiihren, die nicht durch die Geréte-
Garantie gedeckt ist.

Warnung! Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz, bevor Sie irgend welche Abdeckungen entfernen.

Hauptplatine

Austauschen der Sicherungen oder Andern der XLR Steckerbelegung

Die Hauptsicherung befindet sich oberhalb der XLR-Verbinder und ist von auBen zuginglich. Offnen Sie den
Sicherungshalter mit einem Schraubendreher oder einer Miinze. Die Sekundirsicherungen befinden sich auf der
Hauptplatine und werden wie folgt getauscht:

Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz.
Entfernen Sie die Basisabdeckung der Vorderseite. Entfernen Sie die Seitenteile nicht.

Lésen Sie die weiBen Steckverbinder an der Oberseite der Platine. Lésen Sie einen Steckverbinder nur,
indem Sie am Steckerkdrper und niemals am Kabel ziehen.

Ziehen Sie die schwarzen Schnellverschlisse links und rechts der Platine vorsichtig heraus. Driicken Sie
stérende Kabel zur Seite. Verbiegen Sie die Kupferklihlkérper der Motortreiber nicht.G

Tauschen Sie defekte Sicherungen nur gegen Sicherungen mit gleichen Kennwerten aus. Die
Sicherungswerte finden Sie auf Seite 31.

Andern Sie die XLR-Steckerbelegung,

indem Sie beide Jumper geméaB

nebenstehender Abbildung einsetzen. 2 ) 2 )
Schieben Sie die Hauptplatine vorsichtig N 3 . 3
in das Gehé&use - drlicken Sie stérende

Kabel zur Seite. Dricken Sie die Martin Pinbelegung DMX Pinbelegung

schwarzen Schnellverschliisse wieder
ein.

SchlieBen Sie alle Steckverbinder gemaB der Abbildung auf Seite 30 an. Montieren Sie die
Basisabdeckung.

Reinigung des optischen Pfads
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Die Reinigung und Wartung der Komponenten im Kopf sollte am Besten von qualifizierten Martin-Technikern
durchgefiihrt werden.

Wenn Sie die Reinigung selbst durchfiihren wollen, entfernen Sie zunéchst den Tubus. Vergessen Sie bei der Montage
das Sicherungsseil nicht.

Gehen Sie bei der Reinigung der optischen Komponenten mit besonderer Vorsicht zu Werke. Die farbige Oberfléiche
der Filter wird durch spezielle Beschichtungen erzielt. Diese Beschichtungen sind sehr diinn und lassen auch kleinste
Kratzer sichtbar werden. AuBerdem konnen Riickstéinde von Reinigungsmitteln festbacken und das Element zerstoren.

Reinigen Sie schmutzige Linsen oder Filter mit Isopropyl-Alkohol. Spiilen Sie danach die Komponenten sorgfiltig mit
destilliertem Wasser ab. Zusetzen eines Stoffes zur Verminderung der Oberflichenspannung (z.B. Kodak Photoflo)
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verhindert Streifen- oder Fleckenbildung. Trocknen Sie die Komponente mit einem sauberen, weichen und fusselfreien
Tuch oder besser mit Pressluft. Ein gewohnlicher Glasreiniger mit Ammoniakzusatz kann ebenfalls verwendet werden,
aber es diirfen keine Riickstidnde zuriickbleiben.

Reinigen der Lufter

Um eine ausreichende Kiihlung des Gerits zu gewihrleisten, miissen die Liifter frei von Staub sein. Reinigen Sie die
Liifter regelméBig und besonders dann, wenn Sie verschmutzt erscheinen.
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DMX PROTOKOLL

DMX Kanal Startcode = 0
DMX1 DMX2 DMX3 DMX4 Wert Prozent Funktion
§hutter, §troboskop, Initialisierung, Lampe Ein/Aus
0-19 0-7 Shutter geschlossen
1 20-49 8-19 Shutter offen
Hinweis: 50-112 20-44 Stroboskop-Effekt (schnell->langsam)
Leuchtmittel 16schen nur méglich, wenn 113-115 44 - 45 Shutter geschlossen
SPEC/dLoF auf ON gesetzt, oder, wenn R ) ; : f
SPEC/dLoF auf OFF gesetzt die Werte 116 - 122 45 - 48 Shutter offen (Reduzierte Leistung bei elektron. Ballast)
fir Cyan, Magenta und Gelb zwischen 123 -127 48 - 50 Shutter geschlossen
230 und 232 liegen. 128 - 147 50 - 58 Stroboskop zufallig, schnell
_ 148 - 167 58 - 65 Stroboskop zuféllig, mittel
Reset nur méglich, wenn SPEC/dRES 168 - 187 66 - 73 Stroboskop zufillig, langsam
auf ON gesetzt, oder, wenn SPEC/dRES 188 - 207 74 - 81 Shutter geschlossen
auf OFF gesetzt die Werte fir Cyan, P
Magenta und Gelb zwischen 230 und 232 208 - 217 82 -85 Gerét initialisieren (Reset)
liegen. 218 - 227 85 -89 Shutter geschlossen
228 - 237 89 -93 Leuchtmittel ziinden
238 - 247 93-97 Shutter geschlossen
248 - 255 97 - 100 Leuchtmittel I6schen. Hinweis: T>5 s
2 Dimmer
0-255 0-100 0 > 100%
3 Cyan
0-255 0-100 Wei3 - Cyan
4 Magenta
0-255 0-100 Weil3 > Magenta
5 Gelb
0-255 0-100 Weil3 > Yellow
6 CTC
0-255 0-100 Kalt > Warm (0-178 mireds)
Farbrad
Kontinuierliche Drehung
0-40 0-16 Weil3 - Farbe 1
40 - 80 16 - 31 Farbe 1 > Farbe 2
80 -120 31-47 Farbe 2 > Farbe 3
120 - 160 47 - 63 Farbe 3 > Farbe 4
Schrittweise Drehung
161 - 165 63 - 65 Farbe 4
166 - 170 65 - 67 Farbe 3
7 171 -175 67 - 69 Farbe 2
176 - 180 69 - 71 Farbe 1
181 -185 71-73 Weil3
Kontinuierliche Drehung
186 - 214 73 -84 Im Uhrzeigersinn, schnell > langsam
215 -243 84 -95 Gegen Uhrzeigersinn, langsam - schnell
Zufallige CMY Farbe
244 - 247 96 - 97 Zufallige Farbe, schnell
248 - 251 97 - 98 Zuféllige Farbe, mittel
252 - 255 99 - 100 Zufallige Farbe, langsam
Beam Shaper
8 0 0 Offen
1-255 0-100 Beam Shaper links > rechts
9 Frost
0-255 0-100 Kein Frost - Voll Frost
10 Pan Grob (16-bit MSB)
0-255 0-100 Links > rechts (128 = neutral)
) 11 ) 11 Pan Fein (16-bit LSB)
0-255 0-100 Links - rechts
Tilt Grob (16-bit MSB)
1 12 " 12 0-255 0-100 Oben - unten (128 = neutral)
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DMX Kanal Startcode = 0
DMX1 DMX2 DMX3 DMX4 Wert Prozent Funktion
] 13 ] 13 Tilt Fein (16-bit LSB)
0-255 0-100 Oben - unten
Geschwindigkeit: Pan, Tilt
0-2 0-1 Tracking
) ) 12 14 3-245 1-96 Schnell > langsam
246 - 248 96 - 97 Tracking, PTSP = NORM (normale P/T-Geschwindigkeit)
249 - 251 98 - 98 Tracking, PTSP = FAST (hohe P/T-Geschwindigkeit)
252 - 255 99 - 100 Blackout wahrend Bewegung
Geschwindigkeit: Dimmer, Farbe, Beamshaper, Frost
0-2 0-1 Tracking
3-239 1-94 Schnell > langsam
240 - 242 94 - 95 Tracking, MOdE = NORM (Studiomodus AUS)
243 - 245 95 - 96 Tracking, MOdE = STUd (Studiomodus AN)
246 - 248 96 - 97 Tracking, SCUT = OFF (Shortcuts AUS)
249 - 251 98 - 98 Tracking, SCUT = ON (Shortcuts AN)
252 - 255 99 - 100 Schnell
- - 13 15
Geschwindigkeit: Farbrad
0-2 0-1 Tracking
3-239 1-94 Schnell > langsam
240 - 242 94 - 95 Tracking, MOdE = NORM (Studiomodus AUS)
243 - 245 95 - 96 Tracking, MOdE = STUd (Studiomodus AN)
246 - 248 96 - 97 Tracking, SCUT = OFF (Shortcuts AUS)
249 - 251 98 - 98 Tracking, SCUT = ON (Shortcuts AN)
252 - 255 99 - 100 Blackout wahrend Bewegung

DMX Protokoll
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FEHLERMELDUNGEN

Anzeige

Erscheint wenn..

Abhilfe

SRST (Serial reset)

... das Gerat einen Resetbefehl von der
Steuerung empfangen hat.

Warten Sie, bis der Reset beendet ist.
Sperren Sie den Reset-Befehl, um einen
unbeabsichtigten Reset zu verhindern.
Siehe Seite 13.

LERR (Lamp error)

... das Leuchtmittel innerhalb von 10 Minuten
nach Empfang eines ,Lamp On“-Befehls nicht
gezindet. Mogliche Griinde sind ein defektes
oder fehlendes Leuchtmittel oder zu geringe
Netzspannung.

Uberpriifen Sie das Leuchtmittel.
Uberpriifen Sie die Spannungs- und
Frequenzeinstellungen.

MERR (Memory error)

...der EEPROM-Speicher nicht gelesen
werden kann.

Wenden Sie sich an den Martin-Service.

CSER (Check-sum error)

...der Firmware-Upload nicht erfolgreich war.

Laden Sie die Firmware erneut, siehe
Seite 23.

*kkk

... keine Kommunikation zwischen Display und
Motherboard besteht. Erscheint kurz beim
Einschalten des Gerats.

Uberprifen Sie die Sicherungen auf
dem Mainboard und ersetzen Sie
defekte Sicherungen.

Uberpriifen Sie, ob das Flachbandkabel
zwischen Steuermodul und Mainboard
korrekt angeschlossen ist.

ShER (Short error)

... der Scheinwerfer erkennt, dass das
Leuchtmittel geziindet hat, obwohl kein ,Lamp
On*“-Befehl empfangen wurde. Der Fehler tritt
auf, wenn das Zlndrelais klemmt oder der
Riickkopplungskreis der Lampenspannung
defekt ist. Der Scheinwerfer kann weiter
verwendet werden, aber ,Lamp On/Off*-
Befehle kénnen betroffen sein.

Wenden Sie sich an den Martin-Service.

Hot (Hot lamp)

... Sie versuchen, das Leuchtmittel friher als 8
Minuten nach dem L&schen zu Zinden. Das
Gerat speichert den ,Lamp ON“-Befehl und
ziindet das Leuchtmittel nach 8 Minuten.

Warten Sie, bis das Leuchtmittel ziindet.

bTER (Base temperature error)
HTER (Head temperature error)

... ein Temperatursensor im Kopf oder der
Basis defekt ist.

Wenden Sie sich an den Martin-Service.

FbEP (Feedback error pan)
FbET (Feedback error tilt)
FbER (Feedback error panftilt)

...Pan (FbEp), Tilt (FbET) oder beide (FbER)
Riickkopplungskreise nicht funktionieren. Das
Gerat kann weiter betrieben werden, schaltet
aber in einen sicheren Modus, in dem die
maximale Geschwindigkeit herabgesetzt wird,
um Schrittverluste oder falsche Positionierung
des Kopfes zu verhindern.

Wenden Sie sich an den Martin-Service.

PAER (Pan time-out)
TIER (Tilt time-out)

CYER (Cyan time-out)
MAER (Magenta time-out)
YEER (Yellow time-out)
CTER (CTC time-out)

...die elektromechanische Indizierung nicht
funktioniert. Das Gerat stoppt den Effekt nach
einer gewissen Zeitspanne und arbeitet
normal weiter.

Wenden Sie sich an den Martin-Service.

DIER (Dimmer time-out)
COER (Color time-out)
bSER (Beam shaper 1 time-out)
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...die magnetische Indizierung nicht
funktioniert (z.B. defekter Sensor oder
fehlender Magnet). Nach einer gewissen
Zeitspanne stoppt der Effekt an einer
zufélligen Position.

MAC 600 (E) NT

Wenden Sie sich an den Martin-Service.



FEHLERBEHEBUNG

Problem

Mégliche Ursache(n)

Abhilfe

Eines oder mehrere Geréate zeigen
Uberhaupt keine Reaktion.

Keine Spannungsversorgung.

Netzschalter auf ,Ein“? Netzkabel eingesteckt?

Hauptsicherung (neben dem Netzkabel)
defekt.

Gerat allpolig vom Netz trennen. Sicherung
austauschen.

Zusatzsicherung defekt (auf dem
Mainboard in der Basis).

Gerat allpolig vom Netz trennen. Sicherungen F601
und F602 (Mainboard) tGberprifen und gdfls.
austauschen.

Das Gerét initialisiert sich korrekt,
reagiert aber nicht oder falsch auf
Befehle der Steuerung.

Steuerung nicht angeschlossen.

Steuerung anschlieBen.

Die Pinbelegung der Steuerung ist
falsch (Pin 2 und 3 vertauscht).

Verwenden Sie einen Phasendreher zwischen
Steuerung und erstem Gerat der Datenlinie.

Die Gerate initialisieren sich korrekt,
aber einige reagieren nicht oder
falsch auf Befehle der Steuerung.

Schlechte Datenverbindung.

Uberpriifen Sie die Datenkabel und deren
Verbinder. Reparieren oder tauschen Sie defekte
Komponenten aus.

Datenlinie nicht terminiert (120Q
Abschluss-Stecker).

Stecken Sie einen Abschluss-Stecker in den
Datenausgang des letzten Geréts.

Falsche Adresseinstellung.

Uberpriifen Sie die Adress- und Protokoll-
Einstellung. (Seite 13)

Ein Gerét ist defekt und stort die
Datentibertragung.

Uberbriicken Sie jeweils ein Gerat. Reparieren Sie
das defekte Gerat.

Die Pinbelegung der XLR-Verbinder ist
falsch (Pin 2 und 3 vertauscht).

Verwenden Sie einen Phasendreher oder
korrigieren Sie die Pinbelegung des betreffenden
Gerats.

Kein Lichtaustritt. Die Meldung
"LERR" wird angezeigt.

Die Ballast- und Transformator-
einstellungen sind falsch.

Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz.
Uberpriifen Sie die Spannungseinstellungen und
korrigieren Sie ggdfls. die Einstellung.

Leuchtmittel defekt.

Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz.
Leuchtmittel austauschen.

Kein Leuchtmittel installiert.

Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz.
Leuchtmittel installieren.

Das Leuchtmittel wird immer wieder
abgeschaltet.

Gerat zu heil3.

Lassen Sie das Gerat abkihlen.

Reduzieren Sie die Umgebungstemperatur.
Setzen Sie die Luftergeschwindigkeit auf FULL.
Kalibrieren Sie die Temperatursensoren.

Die Ballast- und Transformator-
einstellungen sind falsch.

Fehlerbehebung

Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz.
Uberpriifen Sie die Spannungseinstellungen und
korrigieren Sie ggfls. die Einstellung.
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TECHNISCHE DATEN

456 403

579

437

145

420

481

Alle Massangaben in Millimeter

ABMESSUNGEN, GEWICHT

Abmessungen (LxBxH) ohne Klemmen .. ........ .. . . 481 x 356 X 652 mm
Minimaler Montageabstand, Mitte - MItte. . .. .. ... ... e 457 mm
Gewicht (ohne Klemmen), MAC 600 NT . .. ... e e e e e e e e e e 31,5kg
Gewicht (ohne Klemmen), MAC 600 E NT . ... e e e e e e e e e 254 kg

ELEKTRISCHE DATEN, MAC 600 NT

AnNSChIUSSOPLONEN . . . . oottt ettt e e e et e e 200/230/245 V, 50 Hz; 208/227 V, 60 Hz
Leistungs- und Stromaufnahme . . ......... ... ... ... .. .. 750 W, 3,9 A @ 230 V/50 Hz; 750 W, 4,2 A @ 208 V/60 Hz
Leistungsfaktor () . ..ottt e 0,85

ELEKTRISCHE DATEN, MAC 600 E NT

AnNSChIUSSOPHONEN . . . . oottt e e e 100/110/120/200/210/220/230/240 @ 50 - 60 Hz
Leistungs- und Stromaufnahme . . .. ... ... e 690 W, 32 A @230V /50Hz
LeistungSfaktor (D) . . ... u 0,94
SICHERUNGEN

Hauptsicherung @ 200 - 250 V AC . . . ..ot e T6,3A,250V
Hauptsicherung @ 100 - 130 V AC (nur MAC 600 ENT) . ..ottt e e T 10,0 A, 250V
Sicherung FOOL . . ..ot e e T5,0A,250V
Sicherung FOO2 . . .. e T4,0A,250V
Sicherung FOO3 . . .. o T 0,315 A,250V
KOMMUNIKATION

SteuerprotoKOll. . . .. oo USITT DMX512 (1990)
DMX SartCode . ... ..o e 0
Empfohlene Kabelqualitit der Datenleitung . .............. 24 AWG (min.), niedr. Kapazitit, 85-150 € twisted pair, abgeschirmt
Verbinder . ....... ... i 3-pol. XLR Stecker/Buchse (Pin 1: Schirm, Pin 2: Signal -, Pin 3: Signal +)

KOMPATIBLE LEUCHTMITTEL

Ostam HSR-575/2 .. ..o o 575 W, 85 Im/W, 1000 h, 6000 K, P/N 97010200
Philips MSR-575/2. . . oo 575 W, 85 Im/W, 1000 h, 7200 K, P/N 97010201
Philips MSD-575 . ..o 575 W, 75 Im/W, 2000 h, 6000 K, P/N 97010202
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TEMPERATUREN

Maximale UmgebungstempPeratur . . .. ... ..ottt ettt ettt e e e e e e e e e e e 40° C
Maximale Oberfldchentemperatur unter normalen Betriebsbedingungen. .......... ... .. ... ... . .. 140° C
ZUBEHOR

18° Frontlinse mit verldngertem Tubus . . . ... ... .. e 91610005
65° Weitwinkellinse mit normalem TubUS. . . . ... ... ot 91610008
MP-2 UPIOAQET. . . . oottt e e e e e e 90758420
G-KIBMME . . ..o 91602003
Half-COUPIer . . . oot e e e 91602005
Klemmenadapter mit Schnellverschluss . . ... ... ... e 91602001
WettersChULZEEhEUSE . . . . .. oottt e e e e e e 90525010
Doppel-FLENtCase . . . ..ot e 91510002
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